Deel 1 - Oud Repertorium

Toestand op 01.01.2000

a. Alfabetische lijst van de videospelen
Het betreft behendigheidsspelen die in de categorie E zijn gerangschikt

Wanneer de benaming van het videospel is onderlijnd, wordt het betrokken toestel geranschikt in de
categorie C wanneer het opgesteld is op het grondgebied van het Brussels Hoofdstedelijk Gewest,

NAAM VAN HET TOESTEL FABRICANT SOORT BIJZONDERHEDEN

3 Count Bout (S.N.K)) C (1 of 2 spelers); worstelgevecht.

8 Man (Neo-Geo) C (1 of 2 spelers); "8 Man" vecht tegen
verschillende vijanden.

9-Ball-Shoot Out (-) P biljartspel; analoog aan "Side Pocket".

64th. Street (Jaleco) P bekwame  detectives vechten tegen
bandieten

'88 Games (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van de Olympische
atletiekcompetitie.

720E (Atari) V (1 of 2 spelers); skateboardwedstrijd op
verschillende omlopen.

1942 (Capcom) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht.

1943 (Capcom) V analoog aan "1942".

A.B. Cop (Sega) \% cockpitmodel; testapparaat met motorfiets

Ace (Allied) \% (2 spelers); imitatie van een vliegtuiggevecht

Ace Driver (Namco) \% 1 tot 4 spelers); rechtopstaand of]
cockpitmodel; autokoers.

Ace Driver Victory Lap (Namco) V cockpitmodel; autokoers.

Acrobat Mission (U.P.L) P analoog aan "1943"

Actua Soccer Arcade Upright (Opus Entertainment) |V voetbalspel.

Adviser/Super Web (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Spiders

Aera Fighter - Sonic Wings (Video System CE) P imitatie van een luchtgevecht

Aero Fighters (Mc O'River, Inc.) \Y (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht

Aero Fighters (Videosystem Company|P imitatie van een vliegtuiggevecht

Ltd)
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Aero Fighters 2

(S.NK)

(1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht

After Burner (Sega) imitate  van een luchtgevecht met
vliegtuigen die vanop een vliegdekschip
opstijgen.3 modellen : - upright; -
commander : type "Space Harrier"
(beweegbare zetel); - deluxe : cockpitmodel
met beweegbare zetel

|Aggressors of Dark Kombat (S.N.K.) (1 of 2 spelers); straatgevechten

Air Buster (-) (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht

Air Combat (Namco) simulatorversie; vliegtuiggevechten

Air Combat 22 (Namco) cockpitmodel (simulator); vliegtuiggevechten

Air Duel (Irem) imitatie van een luchtgevecht; analoog aan «
Vapor Trail ».

Air Inferno (Taito) cockpitmodel (simulator); met een helikopter|
in een bepaalde tijd en rekening houdende
met de wind, de hoogte enz. van één
startbaan naar een andere vliegen

Airline Pilots (Sega) cockpitmodel; simulator versie;
vliegtuigpiloot

Alex Kidd (Sega) (1 of 2 spelers); Alex en Stella verzamelen
de toverballen en dragen ze naar "Ziggurat".

Ali Baba (.C.M.) (1 of 2 spelers); 40 rovers worden
achternagezeten door Ali Bab

Alien Storm (-) (1 of 2 spelers); een gewapend persoon
vecht tegen buitenaardse wezens

Alien Storm (Sega) (1 tot 3 spelers); de 3 helden "Gordon",
"Karla" en "Scooter" die een hot-dogtent
uitbaten, vechten tegen de buitenaardse
indringers

Alien Syndrome (Sega) (1 of 2 spelers); de gevangenen uit de

handen van de ruimtemonsters bevrijden
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Alien vs Predator (Capcom) P gevecht tegen buitenaardsen

Alligator Hunt (Gaelco) P futuristisch avonturenspel

All-Points Bulletin(A.P.B.) (Atari) \% rechtopstaand model met stoel; politieagent
Bob achtervolgt de misdadigers met een
patrouillewagen

Alpha Mission | (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); imitatie van ruimteoorlog

Alpine Racer (Namco) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
cockpitmodel. Simulatorversie; Ski-weds
trijd

Alpine Racer 2 (Namco) \Y, nouvelle version de "Alpine Racer";
concours de ski.

Alpine Ski (Taito) \Y, (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van de gelijknamige
sporttak

Alpine Surfer (Namco) \% simulatorversie, analoog aan "Alpine Racer"
met snowboard i.p.v. ski's

Altair (Cidelsa) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model. Met

behulp van een ruimteschip, vijandelijke
formaties vernietigen

Altered Beast (Sega) P het personnage dat door het verzamelen
van "Spirit Balls" gedaanteverwisselingen
ondergaat en daardoor bijzondere krachten
krijgt, moet trachten het gegijzelde meisje te
bevrijden

Amaterrass (-) P imitatie van een luchtgevecht

A-Maze-zing (C.V.S) \Y (1 of 2 spelers); analoog aan "Outline".

Amazing Maze (Midway) \% (1 of 2 spelers); de spelers moeten zich
trachten in te halen in een doolhof.

Ambush (Toyosha) P imitatie van een ruimteoorlog

Amidar (Konami) V (1 of 2 spelers); rechtopstaand model,

ontwijk  zoveel mogelijk de"Amidars".
Vrijspel mogelijk.

Amidar (Olympia) P (1 of 2 spelers); rechtopstaand model;
ontwijk zoveel mogelijk de"Amidars".
Vrijspel mogelijk.
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Amigo (Sirmo) (Funny Play)(-) |P (1 of 2 spelers); analoog aan "Amidar".

Andro Dunos (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); ruimtegevecht

Androids (Gayton Games) \Y, (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Angel Eyes (Tecmo) P gevechtspel

Anti Aircraft (Atari) \% (2 spelers); imitatie van een vliegtuiggevecht

Apache 3 (Deco) V imitatie van een gevecht waarbij de speler
een helikopter piloteert om de gevangenen
te bevrijden

Aqua Jet (Namco) \Y simulatorversie van Jet-ski; rechtopstaand
model; analoog aan "Alpine Racer".

Arabian (Atari) P (1 of 2 spelers); ondanks de vele
hindernissen tracht de prins de prinses te
bevrijden uit het kasteel waarin ze
opgesloten zit

Arabian Fight (Sega) P analoog aan "Double Dragon

Arbalester (Taito) P imitatie van een luchtgevecht

Arch Rivals (-) V imitatie van een basketballwedstrijd

Argus (-) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog in 3-D.

Arkanoid (Jac Van Ham Nederl.|P (1 of 2 spelers); analoog aan "Break Out"

B.V.)

Arm Champs (Jaleco) \% de speler meet zijn kracht met de arm van
de machine.

Arm Champs I (Jaleco) \% de speler meet zijn kracht in het
armworstelen met een van de negen
verschillende tegenstanders

Armor Attack (Rock-Ola) \Y (1 of 2 spelers); vanuit een Jeep schieten op
tank en helicopter

Armored Warriors (Capcom) P (1 of 2 spelers); ruimtegevechten

Art of Fighting (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); karatestraatgevechten met
verschillende tegenstanders.

Ashura Blaster (Taito) P imitatie van een luchtgevecht

Assault (Atari) V imitatie van een landoorlog
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Asterix (Konami) P (1 of 2 spelers); gevechten tegen de
vijanden in het Gallie ten tijde van Caesar

Asteroids (Atari) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
tafelmodel; met behulp van een ruimteschip
asteroiden en ufo's vernietigen. Vrijspel
mogelijk.

Astro Battle (Sidam) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Galaxian".

Astro Blaster (Gremlin/Sega) \Y, (1 of 2 spelers); rechtopstaand model;
imitatie van een ruimtegevecht

Astro Fantasia (Deco) C (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht

Astro Invader (Stern) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model,
aanvallen afslaan van ruimteschepen en
ufo's

Astron Belt (Sega) L (1 speler), cockpitmodel; imitatie van een
ruimtegevecht

Ataxx (Leland Corp.) P (1 of 2 spelers); de "Globs" van de
tegenstrever trachten in te sluiten waardoor
zij worden vernietigd

Athena (-) \Y met behulp van een helm en een schild
probeert Athena een onder- en bovengronds
parcours te doorlopen

Atomic Robo-Kid (Nitchubutsu) P imitatie van een ruimtegevecht

Attack (Taito) (Sega) V

Attack of The Zolgear (Namco) \% ruimtegevechten; conversiekit voor
"Galaxian 3 Project - Draggon Theater 6".

Avalanche (Atari) \ (1 of 2 spelers). Vrijspel mogelijk

Avenger (Electra) V imitatie van een vliegtuiggevecht

Avenger (Taito) \ imitatie van een vliegtuiggevecht

Back Street Soccer (-) P straatvoetbal.

Bad Dudes vs. Dragon Ninja (Deco) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Dragonninja".

Badlands (-) P imitatie van een autokoers in de toekomst

Badlands (Konami) L (1 of 2 spelers); imitatie van een

cowboygevecht
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Badlands (Atari) P 1 of 2 spelers); wedstrijd tussen gewapende
en gepantserde wagens in een vernielde
stad

Bagman (Stern) P (1 of 2 spelers); langs verschillende
mijnschachten gaat "Bagman" geldtassen
ophalen die hij vervolgens in een
bovengrondse kruiwagen moet deponeren

Bagnard (Le) (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Bagman".

Ballarena (-) V analoog aan "Break Out".

Balloon Brothers (-) P ballongevechten.

Balloon Gun (Sega) \% (2 spelers); de speler die het hoogste aantal
ballonnetjes vernietigt is de winnaar

Bank Panic (Sega) P (2 spelers); de speler die het hoogste aantal
ballonnetjes vernietigt is de winnaar

Barricade (Ramtek) V (2 spelers).

Baseball Stars (S.N.K.) C imitatie van een baseball-spel.

Basketball (Atari) \ (2 spelers).

Basketball (Taito) V (2 spelers).

Batman (Atari) P Batman bevecht de Joker zoals in de
gelijknamige film.

Batsugun (Toaplan) P (1 of 2 spelers); futuristisch vliegtuiggevecht.

Battle Balls (-) P behendigheidsspel - analoog aan "Tetris"

Battle Chopper (Irem Corp) P uit een helikopter wezens in onderaardse
gangen neerschieten.

Battle Cry (Home Data) P bokswedstrijd.

Battle Field (-) P imitatie van een landoorlog

Battle K-Road (Jaleco) P Analoog aan "Street Fighter".

Battle Lane Vol.5 (Romstar) \% een "Rambo" bevecht de vijand rijdend op
een motorfiets.

Battle Lane Vol.5 (Romstar) P een "Rambo" bevecht de vijand rijdend op
een motorfiets.

Battle Ranger (Deco) P imitatie van een jungle-oorlog.
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Battle Zone (Atari) \% (1 speler), rechtopstaand of tafelmodel;
schieten op beweegbare tanks

Bay Route (Sega) \% een groep commando's landen met hun
voertuig en overmeesteren een vijandelijke
basis

Bay Route (Sunsoft) \% (1 of 2 spelers); mutanten bevechten in een
post-nucleaire oorlog

Belgian Academy (Vdw) \Y, analoog aan "Trivia"; quizspel; de speler
moet vragen beantwoorden over de meest
uiteenlopende rubrieken (Multiple choice
systeem).

Bells & Whistles (Konami) P doolhofspel

Berlin Wall (The) (Kaneko) P (1 of 2 spelers); met een hamer, bommen,
enz., de Berlijnse muur afbreken

Berzerk (Stern) \Y, (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
aanvallen van vreemde wezens afslaan

Big Fight (Tatsumi) P combats de boxe; analogue a "Final
Round".

Big Karnak (Gaelco) P (1 of 2 spelers); gevechten tegen de
vijanden in het Egypte van de farao's

Big Pro Wrestling (The) (Technos Japan) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
worstelwedstrijd

Big Run (Jaleco) \Y rechtopstaand of cockpitmodel; analoog aan
"Out Run".

Big Striker (Jaleco) P voetbalspel

Big Twin (-) P behendigheidsspel met blokjes; analoog aan
"Tetris".

Biplane 4 (Fun Games) \ (2 of 4 spelers).

Bite Monster (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Black Dragon (-) \% een krijger vordert langs rotsen en ravijnen
om de "goeden" te bevrijden terwijl hij de
monsters bevecht

Black Dragon (Capcom) P identiek aan "Black Tiger"(N.B.: dit spel
verschilt van "Black Dragon (-)").

Black Heart (U.P.L) P analoog aan "1942
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Black Tiger (Capcom) P (1 of 2 spelers); een dappere krijger moet
een Kkoninkrijk uit de duisternis bevrijden
waarin 3 draken het hadden gedompeld

Blades of Steel (Konami) V imitatie van een ijshockey-wedstrijd

Blasteroids (Atari) \ imitatie van een ruimteoorlog

Blasto (Gremlin) V (1 of 2 spelers)

Blazing Star (SNK) C ruimtegevecht; analoog aan "Star Wars

Block (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Arkanoid".

Blockade (Gremlin) V (1 of 2 spelers)

Block Block (Capcom) P (1 of 2 spelers); vernielen van een blokken
muur met een bal.

Block Breaker (Arkanoid) P muur met blokjes afbreken; analoog aan
"Break Out".

Block Gal (-) P variante op "Gigas", "Block" en "Arkanoid".

Block Hole (Konami) \Y imitatie van een ruimteoorlog

Block Out (-) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Tetris" maar
in 3-dimensionaal.

Blocks (Tab Austria) \% strategiespel; proberen alle gegevens per
twee te groeperen.

Blok Il (-) P analoog aan "Arkanoid".

Blomby Car (ABM & GECAS) V autokoers.

Blood Bross (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Cabal".

Blood Bross (Tad Co.) P imitatie van een gevecht tussen cowboys en
indianen.

Blood Warrior (Kaneko) P (1 of 2 spelers); kung-fugevechten

Bloody Wolf (Romstar) \% (1 of 2 spelers); de President bevrijden en
doorheen de jungle leiden.

Bloxeed (Sega) \% (1 of 2 spelers); blokjes stapelen, analoog
aan "Tetris"

Blue Shark (Taito) \ (1 speler); vrijspel mogelijk

Blue's Journey (Alpha) V avonturenspel in de jungle

Bobble Bobble (-) \ analoog aan "Bubble Bobble".

Bomber (Sega) V analoog aan "Avenger".
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Bomberman (Dynamaster) P een commando baant zich, door het
plaatsen van bommen een weg door de
vijandelijke linies.

Bomber Man (SNK) C bommen vermijden die op een parcours
werden geplaatst.

Bomb Jack (Tehkan) P (1 of 2 spelers); zoveel mogelijk doelwitten
raken en de hindernissen ontwijken

Bomb Jack Twin (N.M.K.) P analoog aan "Bomb Jack".

Bombs (Tab Austria) \Y, de verborgen bommen vinden onder de
vakken van een dambord.

Bonanza Bros (Sega) \% (1 of 2 spelers); 2 kleine komieken stelen
geld en schatten

Booby Kids (-) P variante op het spel "Wonderboy".

Boogie Wings (Data East) P analoog aan "1942".

Boot Hill (Midway) \Y (1 of 2 spelers).

Borderline (Midway) P (1 of 2 spelers); met behulp van een handle,
een jeep langsheen hindernissen loodsen

Borench (Sega) P behendigheidsspel met blokken.

Bottom of the Ninth (Konami) \% (1 of 2 spelers);imitatie van een base-
ballwedstrijd.

Bouncer (Entertainment P (1 of 2 spelers); imitatie van een "barscene”.

Sciences)

Bouncing Balls (Comad Ind.) P video puzzle-spel met figuren uit de
tekenfilm.

Bowling (Capcom) P imitatie van kegelspel

Bowling Alley (Midway) \Y, (1 tot 4 spelers); imitatie van een kegelspel

Brain Storm (Coinmaster) V geheugentest waarbij in 7 verschillende
proeven beroep wordt gedaan op de
intelligentie van de speler.

B. Rap Boys (Kaneco) P imitatie van een karatespel.

Breakers (Visco Games|C straatgevechten; analoog aan "King of]

Corporation) Fighters 94" of "Voltage Fighter Gowcaizer".
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Break Out (Atari) (1 of 2 spelers); een bal tegen een muur
kaatsen; bij iedere impact, breekt deze
stenen en vernietigt de muur.

Breakin Bricks werpen van een bal tegen stenen (zie
Megatouch Video).

Brick Zone (-) analoog aan "Break Out".

Bubble Bobble (-) (1 of 2 spelers); draken en spoken zweven
in luchtbellen naar omhoog; als ze vernietigd
worden veranderen ze in voedsel dat de
gevangen prinses moet helpen om te
ontsnappen.

Bubble Memories (Taito) Analoog aan "Puzzle Bobble".

Bubbles (Tab Austria) strategiespel; analoog aan "Puzzle De Pon".

Buck Rodgers (Sega) (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Bucky O'Hare (Konami) analoog aan "Wonderboy".
Hindernissenspel

Buggy Boy (Tutsumi) imitatie van een autokoers op 3 schermen.

Buggy Challenge (Coin 1t) (1 of 2 spelers); rechtopstaand of

cockpitmodel; imitatie van een autokoers.

Bullion Blox (Barcrest Ltd.) (1 speler); rechtopstaand model;
videopuzzle - maakt horizontale lijnen met
kleine meetkundige vormen en veelhoeken.

Burgertime (Midway) (1 of 2 spelers); analoog aan "Hamburger".

Burgertime (Deco) (1 of 2 spelers); analoog aan "Hamburger".

Burning Fight (S.N.K.) (1 of 2 spelers); imitatie van een
straatgevecht (in de zin van Kung-Fu).

Burnin Rubber (-) (1 of 2 spelers); imitatie van een autokoers.

Burnin Rubber (Deco) (1 of 2 spelers); imitatie van een autokoers.
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Burnin Rubber (Sirmo) \ (1 of 2 spelers); imitatie van een autokoers.

Buzard (Promatic) P vliegtuigje dat hindernissen onder vuur|
neemt.

Buzzard (-) P analoog aan "Fire Condor" en "Fire Bird".

Cabal (Red Corp.) P imitatie van een landoorlog

Cabal (Fabtek) P imitatie van een landoorlog

Cadash (Taito) P spel gelijkend op "Gauntlet

Cadillac et Dinausores (-) V analoog aan "Cadillacs and Dinosaurs".

Cadillacs and Dinosaurs (Capcom) V (1 tot 3 spelers); rechtopstaand model,
worstelgevechten.

Cadillacs et Dinausaurs (Capcom) P gevecht tegen Dinosaurussen

California Speed (Atari) \ autokoers

Camel Try (Taito) P het spel wordt gespeeld met een
potentiometer. Een bal moet binnen een
bepaalde tijd tussen hindernissen geleid
worden.

Canyon Bomber (Atari) V (1 of 2 spelers).

Capcom Bowling (Capcom) P (1 tot 4 spelers); imitatie van een
bowlingspel.

Captain America and Avengers |(Data East) P imitatie van een straatgevecht tegen
verschillende nozems

Captain Commando (Capcom) P imitatie van een karate-spel.

Car Action (-) \ imitatie van een autokoers.

Carnival (Gremlin) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; gekleurde bewegende
voorwerpen raken

Car Polo (Exidy) V (2 of 4 spelers); imitatie van een polosspel
met autovoertuigen

Carrier Airwing (Capcom) P (1 of 2 spelers); imitatie van een vlucht in
een gevechtsvliegtuig

Carrier Airwing (-) P (1 of 2 spelers); een vliegtuig belandt op een
vliegdekschip en moet verschillende
opdrachten vervullen

Caterpilar (Olympia) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".

Caterpilar (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".
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Cat'n Mouse (Zaccaria) (1 of 2 spelers); spel tussen kat en muis met
als bijkomende figuren een oude vrouw, een
hond en kaas.

Caveman Ninja (Joe & Mac) (1 of 2 spelers); 2 neanderthalertjes moeten
na gevechten tegen voorhistorische dieren
een meisje bevrijden.

Caveman Ninja (-) (1 of 2 spelers); 2 neanderthalertjes moeten
na gevechten tegen voorhistorische dieren
een meisje bevrijden.

Centipede (Atari) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,
vernietigen van een slang of een
duizendpoot

Centipede Returns (Midway) de speler moet zich verdedigen tegen de
aanval van de insecten.

Championship Sprint 2-3 (Atari) imitatie van een autokoers

Chariot (Capcom) (1 of 2 spelers); het betreft een schietspel
dat zich afspeelt op aarde met dezelfde
figuren als "Midnight Wonder".

Chase H.Q. (Taito) de speler bestuurt een anonieme wagen; hij
moet het voertuig van de gangsters
opsporen, het inhalen en het van de weg
rijden door er tegen te botsen.

Checkers (Tab Austria) strategiespel; analoog aan "Damspel”

Checkerz (Merit Industrie USA) damspel

Cheese Chase (Art & Magic) een muis moet een zekere hoeveelheid
kaas verzamelen en tegelijkertiid de
hindernissen van haar tegenstanders
vermijden.

Chelnov (Deco) Chelnov, de atoomman, vecht tegen allerlei

duistere machten.

Chequered Flag

imitatie van een autokoers

China Heroes

een krijger bevecht samoerai in een
Chinees decor.
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Choplifter (Sega) P met een helicopter krijgsgevangenen
redden.

Chopper | (S.N.K.) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht met een helikopter

Circus (Exidy) \ (1 of 2 spelers).

Circus Charlie (Konami) P (1 of 2 spelers); imitate van 6
circusnummers (springen door brandende
ringen; touwlopen; trampolinespringen;
evenwichtsoefeningen op een bal;
springoefeningen op de rug van een paard;
trapezeoefeningen).

Cisco Heat (Jaleco) \% rechtopstaand of cockpitmodel,
achtervolging met een politiewagen in de
straten van San Francisco.

City Connection (-) \% de speler moet een auto door verschillende
wijken rijden schietend op andere
voertuigen.

Clash Road (-) \ wielerwedstrijd met hindernissen

Clash Road (Status Games) P wielerwedstrijd met hindernissen

Classic Collection (Namco) P videospelsysteem waarbij de speler uit 3
verschillende ingebouwde videospelen kan
kiezen:- Galaga;- Xevious;- Mappy.

Classic Collection 2 (Namco) P videosysteem waarbij de speler uit 3
verschillende ingebouwde videospelen kan
kiezen :- Pac-Man;- Digdug;- Rally X

Cliff Hanger (Stern) L (1 of 2 spelers); "Cliff Hanger" moet trachten
het meisje te redden.

Clowns (Midway) \% (1 of 2 spelers); zoveel mogelijk ballonnetjes
raken.

Cobra Command (Sega) L (1 of 2 spelers); een helicopter moet
vijandelijke aanvallen afslaan tijdens 10
gevaarlijke opdrachten.

Cobra Gunship (Meadows) \ (1 of 2 spelers).
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Columns

(Sega)

(1 speler); combinatie van de spelen "Tetris"
en "Drie op een rij"; het spel wordt gespeeld
met gekleurde diamantjes die per 3 een
horizontale, vertikale of diagonale lijn
moeten vormen.

Combat Tribes

)

(1 of 2 spelers); imitatie van straatgevechten

Combatribes(The)

(Tecmo)

(1 of 2 spelers); imitatie van straatgevechten
; analoog aan"Double Dragon" en "Crime
Fighters".

Combatribes (The)

(Technos)

(1 of 2 spelers); imitatie van straatgevechten
; analoog aan"Double Dragon" en "Crime
Fighters".

Combat School

)

(1 of 2 spelers); een rekruut wordt opgeleid.
Hij moet in iedere proef slagen binnen de
toegestane tijd alvorens de volgende aan te
vatten.

Commando

(Capcom)

(1 of 2 spelers); als een getraind commando
de vijand ontwijken, in zijn hoofdkwartier
binnendringen en de gevangenen bevrijden.

Concentration

(Funworld elektronik

GMBH)

in een matrix van 12 foto's de gelijke paren
bij elkaar zoeken.

Conquest

(Merit Industrie USA)

pionnen van twee kleuren verschijnen op
het scherm. De pionnen van de ene kleur
moeten de zone bezet door de pionnen van
de andere kleur veroveren.

Contra

(Konami)

(1 of 2 spelers); imitatie van een guerrilla-
oorlog.

Cook Race

)

(1 of 2 spelers), analoog aan "Hamburger".

Cool Riders

(Sega)

motokoers.

Cosmic Alien

(Universal)

(1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Galaxian".

Cosmogang Cosmic Gang -

(Namco)

imitatie van een ruimtegevecht
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Cosmopolis (Taito) (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel;  vernietigen van vreemde
wezens die wereldsteden aanvallen.

Cosmos (-) (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimtegevecht.

Cotton (Sega) (1 of 2 spelers); de schattige heks moet de
duistere machten, die de sprookjeswereld
bedreigen, vernietigen.

Counter Run (Tad Corp.) imitatie van een autokoers.

Cowboys of Moo Mesa (Konami) cowboygevecht. Analoog aan "Sunset
Riders".

Crack Down (Sega) (1 of 2 spelers); 2 eliteagenten moeten met
tjdbommen een basis vernietigen en de
opstand neerslaan.

Cracky Crab (Namco) voortbewegende krabbetjes neerslaan met
behulp van een hamer.

Crash (Exidy) (1 of 2 spelers).

Crash Roller (WuIff) (1 of 2 spelers); analoog aan "Crush Roller".

Crash'n Score (Atari) (2 spelers); imitatie van een autokoers.

Crazy Climber

(Nichibutsu)

(1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; een figuur bestijgt een
wolkenkrabber; als hij de hoogste top
bereikt, ondanks de menigvuldige
hindernissen, wordt hij opgehaald door een
helicopter.

Crazy Kong (Zaccaria) (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Crazy Kong (Domino (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Crazy Kong (Electronics) (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Crazy Kong (Video Game) (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Crazy Taxi (Sega) (1 speler); autospel.
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Crime City (Taito) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Crime
Fighters".

Crime Fighters (Konami) P verschillende straatgevechten tegen
nozems en gangsters.

Crossed Swords (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); zwaardgevecht tussen de
held en zijn vijanden.

Crowns Golf (Atari) \% (1 of 2 spelers); imitatie van de gelijknamige
sporttak.

Crude Buster (Deco) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
straatgevecht.

Cruis'n U.S.A. (Midway) \% (1 of 2 spelers); cockpitmodel.
Simulatorversie. Autokoers.

Cruis'n World (Midway) \% cockpitmodel; simulatorversie . Autokoers.

Cruis'n World (Midway) \% autorally door de straten van wereldsteden.

Cruis'n World Upright (Midway) \ (1 tot 4 spelers); cockpitmodel; autorally.

Crush Roller (G.AA) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Crush Roller (Gayton Games) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Crush Roller (Karateco) V/P (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Crush Roller (Williams) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Cucumber (-) P analoog aan "Pac Man" maar met een
kever.

Cup Finals (Taito) P voetbalspel; analoog aan "World Cup

Cyberball (Atari) \% (1 tot 4 spelers); imitatie van een match
"American Football" met robots. Combinatie
van 4 belastbare toestellen (art. 80,§ 2,
W.G.B.).

Cyber Cycles (Namco) \% (1 of 2 spelers); simulatorversie; motokoers.

Cyber-lip (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); Rick en Brooks moeten een
intelligente computer en de cybernetische
monsters die hij beveelt, vernietigen.

Cybersled (Namco) \ (1 of 2 spelers); ruimtegevechten
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Cycle Ryder (Taito) \% (1 speler); analoog aan "Night Rider"(Sega).

Cycle Warriors (Tatsumi) P vechtende mannetjes op moto's.

Dangar(Ufo Robo) (Nichibutsu) P een gewapende robot monteren om
verschillende vijanden te bekampen.

Daredevil (Model Racing) V (1 speler); analoog aan "Cycle Rider" en
"Night Rider".

Darius (Taito) \Y, (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog.2 modellen : - rechtopstaand
model; - sit-down (2 zetels).

Dark Seal (Deco) P (1 of 2 spelers); middeleeuws gevecht met
prinsessen, ridders en draken.

Darkstalkers (Capcom) P straatgevechten.

Dark Stalkers (Capcom) P gevechten tussen griezels.

Dark Warrior (Jaleco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimtegevecht.

Darwin (-) V imitatie van een ruimteoorlog

Daytona Twin (Sega) \% (1 of 2 spelers); simulatorversie; autokoers.

Daytona USA (Sega) V (1 speler); cockpitmodel; autokoers.

Daytona USA 2 (Sega) V (1 of 2 spelers); cockpitmodel; autokoers

Daytona USA 2- Power Edition |(Sega) \ autokoers; analoog aan "Daytona US

Dazzler (C.V.S) \Y, (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; "Dazzler" achterhalen in een
doolhof.

D.CA. (Karateco) \% (1 speler), rechtopstaand model; verdedigen
van een stad die van uit de lucht wordt
aangevallen.

D.C.A. Karate (Karateco) V (1 speler), rechtopstaand model; verdedigen
van een stad die van uit de lucht wordt
aangevallen.

D.D. Crew (Sega) \% (1 tot 4 spelers); zelfde spelconcept als
"Gauntlet" maar met andere personages.
Imitatie van straatgevechten.

Dead Connection (Taito) P analoog aan "Double Dragon".
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Dead or Alive (Tecmo) P gevechtspel.

Death Race (Exidy) V (2 spelers); analoog aan "Crash'n Score".

Decathlete (Sega) \% (1 of 2 spelers); sportspel gebaseerd op de
tienkamp.

Deco Kid (The) (Deco) C (1 of 2 spelers); gevecht tussen "Deco Kid"
en vreemde wezens terwijl hindernissen
(vulkanen, meteorieten, gebouwen, enz...)
moeten worden ontweken.

Defender (Williams) \Y, (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; de
bemanning van een ruimteschip
beschermen.

Demolition Derby (Chicago Coin) \ (2 spelers); analoog aan "Crash'n Score".

Demon's World (Toaplan) P vechtende mythologische figuren.

Depthcharge (Gremlin) V duikboten en mijnenvegers

Desert Breaker (Sega) V imitatie van een woestijn-oorlog

Desert Tank (-) V cockpitmodel; imitatie woestijnoorlog.

Destroyer (Atari) V (1 speler); imitatie van een zeegevecht.

Destruction Derby (Exidy) V (2 spelers); analoog aan "Crash'n Score"

Devastators (Konami) P (1 of 2 spelers); d.m.v.een guerrilla-tactiek
een staatsgreep plegen.

Die Hard (Sega) P avonturenspel.

Diet Go Go (Data East) P analoog aan "Hamburger

Diet Gogo (Deco) P een mannetje vecht tegen de
monstercalorieén.

Digdug (Atari) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
tafelmodel; een mannetje graaft tunnels
onder de grond en al wat hij onderweg
tegenkomt, blaast hij op.

Digger (Gremlin/Sega) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Pac-Man" en
"Puckman".

Digger (Century Video System|V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

C.V.S) tafelmodel; analoog aan "Pac-Man" en
"Puckman".
Dirt Dash (Namco) V cockpitmodel; autokoers.
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Dirt Devils (Sega) V autokoers.

Disco NE 1 (Deco) C (1 of 2 spelers); imitatie van het disco-
dansen.

Discs of Tron (Bally Midway) \% (1 speler), rechtopstaand of cockpitmodel;
gevecht met dodelijke schijven tussen Tron
en Sark

D.J.Boy (Sega) P imitate  van een  karate-spel; de
tegenstanders verplaatsen zich op
rolschaatsen.

(Mr.) Do (Sirmo) \Y, (1 of 2 spelers), Mr. Do eet, gooit of
vernietigt alles wat hij op zijn weg
tegenkomt.

Dodgem (Zaccaria) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
verdedigen van een stad die vanuit de lucht
wordt aangevallen

Dog-Fight (Segassa) \Y, (1 of 2 spelers); analoog aan "Avenger" en
"Ace

Dogosokan (Bondeal Ltd.) P (1 of 2 spelers); gevecht tegen monsters.

Domi (-) P een mannetie stapelt kubussen (4
spelstadia).

Domy (-) z. "Domi"

Donkey King Junior (Nintendo) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey Kong
Junior"

Donkey Kong (Nintendo) V/P (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; een mannetje tracht een meisje
uit de handen van Donkey Kong te
bevrijden.

Donkey Kong (G.A) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; een mannetje tracht een meisje
uit de handen van Donkey Kong te
bevrijden.

Donkey Kong (Video Game) P (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; een mannetje tracht een meisje
uit de handen van Donkey Kong te
bevrijden.
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Donkey Kong (Karateco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; een mannetje tracht een meisje
uit de handen van Donkey Kong te
bevrijden.

Donkey Kong Il (-) P analoog aan "Donkey Kong".

Donkey Kong 3 (Nintendo) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Donkey Kong Junior (Nintendo) VetP. |(1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Donkey Monkey (Olympia) \Y, (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Don't Pull (Capcom) P (1 of 2 spelers); door het plaatsen van 3
blokken van éénzelfde kleur op een rij,
wordt de vijand verpletterd.

Dorodon (Falcon) P (1 of 2 spelers); een mannetje moet trachten
alle deuren wit te verven, hierbij wordt hij
evenwel gehinderd door monsters.

Double Block T 3 (Sega) V (1 of 2 spelers).

Double Dragon (-) V analoog aan "Kung-Fu-Master".

Double Dragon (Taito) P analoog aan "Kung-Fu-Master".

Double Dragon (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); straatgevechte

Double Dragon Il (-) V analoog aan "Kung-Fu-Master".

Double Dragon I (Romstar) \ analoog aan "Kung-Fu-Master".

Double Dragon 3 (Technos) P (2 of 3 spelers); analoog aan "Double
Dragon".

Down Town (Romstar) P (1 of 2  spelers); imitatie ~ van
straatgevechten.

Draco (Playmatic) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; door
middel van electronische impulsen
hindernissen uitschakelen op een vreemde
planeet "Draco" om aldus de door robots
bewaakte schat te bemachtigen.

Dragon (Domino Electronics) |V (1 of 2 spelers); vernietigen van een draak.
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Dragonball Z 2 (Banpresto) P straatgevechten.

Dragon Breed (-) P drakengevecht.

Dragonninja (Deco) P (1 of 2 spelers); verjaag de gangsterbenden
uit de stad door het gebruiken van ninja-
technieken.

Dragon's Lair (Starcom) L (1 of 2 spelers); "Dirk the Darling" moet
trachten de monsters te vernietigen en de
opgesloten prinses te bevrijden.

Dragon’s Lair (Atari) L (1 of 2 spelers); "Dirk the Darling" moet
trachten de monsters te vernietigen en de
opgesloten prinses te bevrijden.

Dragon's Lair (Leland Corp.) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Dragon's
Lair".

Drag Race (Atari) V (2 spelers); analoog aan "Crash'n Score".

Dribbling (Zaccaria) \% (1 of 2 spelers), tafelmodel; imitatie van het
voetbalspel.

Dribbling (Model Racing) \% (1 of 2 spelers), tafelmodel; imitatie van het
voetbalspel.

Drift Out (SNK) C autokoers.

Drift Out (Visgo) P autokoers.

Drift Out '94 (Visco) P autokoers.

Driver's Edge (Strata- USA) V autokoers.

Drivers's Eyes (Namco) \% (1 speler); cockpitmodel. Imitatie van een
autokoers.

(Mr.) Du (-) P (1 of 2 spelers), analoog aan "Mr. Do".

Dungeons and Dragons (Capcom) P (1 tot 4 spelers); gevecht tegen monsters.

Dungeons & Dragons 2 :[(Capcom) P nieuwe versie van "Dungeons & Dragons".

Shadow over Mystara

Dunkmania (Namco) P (1 of 2 spelers); basketspel.

Dyger (Philko) V imitatie van een ruimteoorlog

Dyna Blaster (Irem) P doolhofspel met bommen.

Dynamite Duke (Fabtek) \ de speler slaat, schopt en schiet op de
slechterikken.

Earth Joker (Visco) P vliegtuiggevecht.

Eco Fighters (Capcom) P ruimtegevechten.
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Edward Randy (Deco) P gevecht tegen soldaten, robots en monsters
met verschillende wapens die gemonteerd
zijn op vliegtuigen, op boten en op andere
voertuigen.

Ehrgeiz (Namco) \ gevechtspel.

Eight Ball/Cosmos (Dutchford Ltd) P (1 of 2 spelers); Eight Ball : analoog aan
"Video 8 Ball".of Cosmos ; analoog aan
"Cosmos".

Electro Kennel Club (E.S.P.) \% (2 spelers); door middel van
afstandsbediening twee afgebeelde honden
bedienen ten einde de haas te vatten die
onophoudend in beweging is.

Electromotion IV- Cocktail Tafel |(-) \% analoog aan "TV Table Tennis".

Elevator Action (Taito) P (1 of 2 spelers); Agent 17 moet trachten
geheime staatsdocumenten te stelen in een
door de vijand bewaakt gebouw

Elevator Action Returns (Taito) P (1 of 2 spelers); gevechten tegen terroristen.

Empire City (-) P gangsters en politemannen vechten tegen
elkaar in de straten van een stad.

End (The) (Stern) V (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
tafelmodel; aanvallen van vreemde wezens
in de ruimte afslaan.

Enduro Racer (Sega) V/IP imitatie van een enduro-motorwedstrijd. 2 V-
modellen :- wheelie (besturing d.m.v.
namaakmotor);- rechtopstaand model.

Erotic Tac (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Tetris" en
"Hexa"

Espial (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Xevious".

Espial (Thunderbolt) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Xevious".

E-Swat (Sega) \% (1 of 2 spelers); gangstergevecht, eerst als

politieagent en dan als agent van
E.S.W.A.T.

22/87




E-Swat (Sega) P (1 of 2 spelers); gangstergevecht, eerst als
politeagent en dan als agent van
E.SW.AT.

Eurochamp'92 (Taito) P analoog aan "Football Champ".

Euro League- World Cup 90 (-) \ imitatie van een voetbalmatch.

Exciting Hour (Taito) P imitatie van een worstelwedstrijd

Exciting Soccer (Alfa Denshi) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
voetbalwedstrijd.

Exed Exes (Capcom) P (1 of 2 spelers); met twee ruimteschepen de
"Exes" insekten vernietigen.

Exerion (Jaleco) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
vliegtuiggevecht

Exerion (-) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
vliegtuiggevecht

Exerizer (-) P variante op "Galaga" en "Phoenix".

Express Raider (Deco) P imitatie van Westerngevechten in een trein.

Eyes (Zaccaria) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man",
doch hier zijn het ogen.

F1 Exhaust Note (Sega) P (1 of 2 spelers); cockpitmodel; imitatie van
een autokoers.

F1 Grand Prix Star Il (Video System Co) P autowedstrijd; analoog aan "Grand Prix F1".

F-1 Super Battle (Jaleco) \% (1 tot 8 spelers); cockpitmodel; autokoers.

F1 Super Lap (Sega) V (1 of 2 spelers); cockpitmodel,
simulatorversie; autokoers

F-355 Challenge (Sega) V autokoers Ferrari.

Fantasia (-) P Doolhofspel.

Fantasy Land (-) P analoog aan "Wonderboy".

Far East of Eden (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); straatgevechten.

Far-West (-) P imitatie van Westerngevechten in een trein.
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Fast Freddie (Atari) \% (1 of 2 spelers); met behulp van een handle
een valschermspringer zodanig besturen dat
hij al de letters van het woord "BONUS"
uitdooft en nadien landt.

Fatal Fury (Neo-Geo) C (1 of 2 spelers); imitatie van wedstrijden in
verschillende gevechtssporten.

Field Goal (Taito) \ (1 of 2 spelers).

Fighter & Attacker (Namco) P vliegtuiggevecht.

| Fighters History (Deco) P analoog aan "Street Fighter".

| Fighter's History Dynamite (Data East) C (1 of 2 spelers); straatgevecht

Fighting Fantasy (Mitchell Corp.) P (1 of 2 spelers); een steekspel tussen
mensen en monsters waarbij de gevechten
met zwaarden worden uitgevochten.

Fighting Soccer (-) P imitatie van een voetbalspel

Fighting Vipers (Sega) \Y, (1 of 2 spelers); model type upright;
gevechten in een gesloten ring.

Final Crash (-) P 3 mannen zoeken een meisje om haar uit
de handen van de schurken te bevrijden.

Final Fight (Capcom) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
straatgevecht

Final Furlong (Namco) V simulatie van paardenwedrennen.

Finalizer (-) P imitatie van een luchtoorlog

Final Lap (Atari) \% (1 tot max.8 spelers), rechtopstaand model,
imitatie van een autokoers.

Final Lap (Namco) P imitatie van een autokoers

Final Lap 2 (Namco) \% (1 a max. 8 joueurs); modéle cockpit;
imitation d'une course automobile.

Final Lap 3 (Namco) \% (1 tot 4 spelers); cockpitmodel. Autokoers.

Final Lap R (Namco) V analoog aan "Final Lap".

Final Lap R (Atari) V analoog aan "Final Lap".

Final Round (Konami) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
bokswedstrijd.

Final Tetris (Yark jin Electronics|P analoog aan "Tetris

Korea)
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Find It (Tab Austria) \% denksport; van twee foto's de verschillen
aanduiden.

Find It Boys (Tab Austria) \ denksport; analoog aan "Find It".

Find It Erotic (Tab Austria) V denksport; analoog aan "Find It".

Fire Bird (René Pierre) V analoog aan "Space Fire Bird".

Fire Condor (Gremlin/Sega) V (1 of 2 spelers); vernietigen van de
aanvallende vuurvogels.

Firefox (Atari) L (1 speler), rechtopstaand of cockpitmodel;
imitatie van een vliegtuiggevecht

Fire Shark (Sega) \% imitatie van een vliegtuiggevecht. (Spel
bestemd voor de inbouw Mega Tech
Systeem).

Fire Storm V analoog aan "Astro Blaster".

First Encounter (Gayton Games) \% (1 of 2 spelers); ook "Space Guerilla"
genoemd; analoog aan "Space Invaders"

Fitter (Zaccaria) \ analoog aan "Pac-Man"

Fixeight (-) P analoog aan "Nemesis". Ruimtegevechten

Flash Gal (-) \% (1 speler); een heldin bekampt in karate en
boksen bandieten en hun leider.

Flash Point (-) \% (1 speler); een heldin bekampt in karate en
boksen bandieten en hun leider.

Fly Boy (Kaneco) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Sky Boy".

Flying Fortress I (Taito) V analoog aan "Avenger".

Flying Shark (Model Racing) \ analoog aan "Avenger".

Flying Shark (Taito) \Y, variante of "1942" en "Tiger Heli": met een
vliegtuig grondaanvallen op tanks, boten
e.d. uitvoeren.

Flying Shark (Electrocoin) P variante of "1942" en "Tiger Heli": met een
vliegtuig grondaanvallen op tanks, boten
e.d. uitvoeren.

Fonz (Sega) V analoog aan "Cycle Rider".

Food Fight (Atari) \% (1 of 2 spelers); zoveel mogelijk ijslolly's
eten en de koks ontwijken.

Football Champ (-) P (2, 3 of 4 spelers); imitatie van een

voetbalspel.
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Forest Wardner (-) P een mannetje moet een prinses bevrijden
en doorheen een spookbos vol hinderlagen
en monsters trekken

Forgotten Worlds (Sega) V analoog aan "Bay Route".

Formula Quizard (Tab Austria) V quizspel op Formule 1.

Four Play P 4 op een rij (zie Megatouch Video).

Fourtrax (Atari/Namco) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een wedstrijd
met motorvierwielers. Dit apparaat kan
soms optioneel aan elke speler een
onafhankelijk spel aanbieden. In dat geval
wordt het A.O. beschouwd als een
combinatie van toestellen zoals bedoeld in
art.80, § 2, 1ste lid, W.G.B.

Free Kick (Merit Indus.) P rechtopstaand of tafelmodel; imitatie van
een voetbalwedstrijd, inzonderheid het
trappen van vrijschoppen.

Frogger (Apple Time) \% 1 of 2 spelers), rechtopstaand of tafelmodel;
kikker veilig door het verkeer en over de
sloot brengen.

Frogger (Sega) V 2 of 2 spelers), rechtopstaand of tafelmodel;
kikker veilig door het verkeer en over de
sloot brengen.

Frogger (Zaccaria) \% 3 of 2 spelers), rechtopstaand of tafelmodel;
kikker veilig door het verkeer en over de
sloot brengen.

Front Line (Taito) P (1 of 2 spelers); imitatie van een oorlog te
land (tanks, geweren, granaten, landmijnen,
enz.).

Full Court Frenzy (I.C.E. Inc.) P basketbalspel.

Full Throttle (Taito) \Y cockpitmodel; imitatie van een autokoers.

Funky Bee (Orca) P (1 of 2 spelers); een bij langsheen
hindernissen naar een bijenkorf brengen.

Funky Heads (Sega) P Boksgevecht

Funky Jet (Mitchell) P
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Funny'S (EMT Kiddy Rides) \% videospelsysteem waarbij de speler uit de
volgende spelen kan kiezen
:kleuren,tekenen,  puzzle, duo,detectiv,
melody; het spel is speciaal ontwikkelt voor
kinderen van 4 tot en met 12 jaar.

Fun Quiz (Funworld elektronik|V (4 spelers); afhankekijk van de vraag

GMBH) worden er 2,3 of 4 keuze mogelijkheden in
antwoorden gegeven

Future Spy (Sega) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Gain Ground (Sega) \% imitaties van gevechten vanaf de Griekse
Oudheid tot in de toekomst.

Galaga (G.AA) \ (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; ruimteschepen vernietigen.

Galaga (Namco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; ruimteschepen vernietigen.

Galaga (Sirmo) P (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; ruimteschepen vernietigen.

Galaga'88 (Atari) P analoog aan "Galaga".

Galaxian (Midway) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel.

Galaxian (Namco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel.

Galaxian 3 Project Dragoon|(Namco) \% (1 tot 6  spelers); Cockpitmodel.

Theater 6 Ruimtegevecht

Galaxy (Universal) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog.

Galaxy Force (Sega) \Y, 2 modellen: rechtopstaand model en type
upright  (simulator).Imitatie  van  een
ruimtegevecht.

Galaxy Ranger (Bally Midway) VIL (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Galivan (-) \ imitatie van een ruimteoorlog.

Gallag (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Galaga".
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Gallop Racer (Tecmo) P paardenkoers; het gaat hier niet om een
wedren maar om een simulatie van het
beroep van jockey.

Gals Panic (Kaneko) P (1 of 2 spelers); met de cursor op het
scherm de schaduw afbreken om de
onderliggende afbeelding van een meisje te
kunnen zien.

Gals Panic (Stella int.) P (1 of 2 spelers); met de cursor op het
scherm de schaduw afbreken om de
onderliggende afbeelding van een meisje te
kunnen zien.

Gals Panic Il (Kaneko) P analoog aan "Gals Panic".

Gangbusters (Konami) P de politieagenten Smith & Wesson moeten
de gangsters inrekenen.

Gang Wars (S.N.K.) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Double
Dragon".

Gaplus (Namco) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Galaga".

Gauntlet (Atari) \Y, (1 tot 4 spelers); Thor de Krijger, Thyra de
Walkure, Merlijn de Tovenaar of Questor de
EIf moeten voedsel, schatten e.a. vergaren,
strijdend tegen spoken en geesten.

Gauntlet Legends (Atari) \% (1 tot 4 spelers); nieuwe versie van
"Gauntlet"

Geebee (Namco) V (1 of 2 spelers).

Gemini Wing (-) P imitatie van een ruimteoorlog

Genix Family (NLX) P (1 of 2 spelers); schieten op ballonnetjes.

Geo Quizard (Tab Austria) V quizspel gebaseerd op aardrijkskundigen
kennis

Get 4 (Tab Austria) \% strategiespel; 4 schijven van dezelfde kleur
op een horizontale, verticale of diagonale lijn
plaatsen.

Get 5 (Tab Austria) \ strategiespel; analoog aan "Get 4".

Ghost V analoog aan "Pac-Man" en "Puckman".

Ghost'n Goblins (Capcom) P (1 of 2 spelers); één ridder tracht zijn

prinses uit de onderwereld te redden.
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Ghost Pilots (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht en luchtaanval.

Ghouls 'n Ghosts (Capcom) P analoog aan "Ghost 'n Goblins".

Ghox (Toaplan) P analoog aan "Break Out".

Gigandes (Taito) P analoog aan "1942".

Gigas (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Break Out".

G.l. Joe (Konami) P (1 tot 4 spelers); imitatie van een
vuurgevecht.

|Ginga Ninkioden (-) P imitatie van een karategevecht.

Glass (Gaelco) P blokjes wegvegen

G-Loc (Sega) \% vertikaal of cockpitmodel; imitatie van een
luchtgevecht.

Goal (Atari) \% analoog aan "T.V. Table Tennis" en
"Electromotion IV - Cocktail Tafel".

Goal Goal Goal (S.N.K.) C voetbalspel.

Goal'92 (-) \ analoog aan "Football Champ".

Goindol (-) V analogue a "Break Out" et a "Arkanoid".

Gold Bug (C.V.S) \Y, (1 of 2 spelers); zoveel mogelijk gangen
graven en de monsters ontwijken

Golden Axe (Sega) V de dieven aanvallen om het magische
drankje te bemachtigen.

Golden Axe 2 (Sega) analoog aan "Golden Axe". (Spel bestemd
voor de inbouw - Mega Tech Systeem)

Golden Axe Il (Sega) P vechtspel met mythologische figuren.

Golden Axe - "The Revenge of|(Sega) P (1 tot 4 spelers). Mythische gevechten

Death Adder" tegen monsters.

Golden Castle (-) V analoog aan "Renegade".

Golden Medalist (-) P imitatie  van  verschillende olympische
disciplines.

Golden Tee Golf (-) P (1 of 2 spelers); imitatie van een golfspel.

Gonmania (-) V met een raket lucht- en gronddoelen
beschieten.

Gorf (Midway) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

GP 500 (Namco) motokoers; analoog aan "Manx T.T."
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G.P. Rider (Sega) \Y% (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
cockpitmodel; imitatie van een
motorwedstrijd.

G.P. World (Sega) \% (1 of 2 spelers); cockpitmodel, imitatie van
een autokoers.

Gradius Il (Vulcan Venture) (Konami) z. "Vulcan Venture"(Konami).

Grand Champion (-) \ (1 speler); imitatie van een autokoers.

Grand Prix (Namco) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Rally X" .

Grand Prix F1 (Jasrac) P (1 speler); imitatie van een autokoers.

Grand Prix Star (Jaleco) V (1 of 2 spelers); cockpitmodel; imitatie van
een autokoers.

Grand Prix Star Il (Jaleco) V (1 of 2 spelers); cockpitmodel; analoog aan
"Grand Prix Star".

Grand Slam (Sega) Tennisspel. (Spel bestemd voor de inbouw -
Mega Tech System).

Grand Slam VI (U.V.S.) V (1 tot 4 spelers). Vrijspel mogelijk.

Grand Slam VI (UV.S)) \ (1 tot 4 spelers). Vrijspel mogelijk.

Grand Striker (Human Amusements) |P voetbalspel.

Gran Trak 10 (Atari) V (1 speler); autokoers.

Gran Trak 20 (Atari) V analoog aan "Crash'n Score".

Gravitar (Atari) \% (1 of 2 spelers); met behulp van een raket
op meteoren schieten en trachten te landen
op andere planeten.

Great 1000 Miles 2 (Kaneko) V cockpitmodel; autospel

Green Beret (Konami) P (1 of 2 spelers); het spel bestaat erin de
vijanden te overmeesteren en de
gevangenen te bevrijden.

Griffon (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Phoenix".

Ground Effects (Taito) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
cockpitmodel; autokoers.

Growl (Taito) P analoog aan "Double Dragon".

Grudge Match (Yankee Game) V imitatie van een worstelwedstrijd

Gryzor (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van een guerrilla-
oorlog.

GTI Club (Konami) V autorally door de straten van Monaco.

Guerrilla War (S.N.K)) P imitatie van een oorlog in de jungle.
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Guided Missile (Midway) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
tankgevecht.

Gun Birds (Psikyo) P vliegtuiggevecht.

Gun Fight (Midway) \ (2 spelers); imitatie van een vuurgevecht.

Gunforce (Irem) P (1 of 2 spelers); analoog aan "1942".

Gun Force Il (-) P schietspel.

Gun Lock (Taito) P (1 of 2 spelers); vliegtuiggevecht; analoog
aan "Aero Fighters".

Gunman (Taito) \ (2 spelers); analoog aan "Gun Fight"

Gun-smoke (-) \% een cowboy in een Far-Weststad schiet op
slechterikken.

Gururin (S.N.K)) C (1 of 2 spelers); puzzelspel.

Guttang-Gottong (Konami) \ (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een treinreis.

Guzzler (-) P met behulp van een klein mannetje dat zich
volstopt met water moeten de vuurmonsters
vernietigd worden.

Gypsy Juggler (Meadows) V (1 tot 4 spelers); jongleren met eieren.

Gyruss (Century inc.) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Hacha-Mecha (Tecmo) \% (1 speler); vertikaal. Een vliegende
teddybeer met een pilotenbril Fighter, moet
een verzameling van humoristische wezens
vernietigen.

Hamburger (Nippon Raikon) P (1 of 2 spelers); met behulp van een
broodje, kaas, tomaten-schijfies en pastei,
een "hamburger" bereiden en de vuile
levendige karakters zoals "Hotdog", "Eieren"
en "Pickles" ontwijken.

Hamburger (G.AA) \% (1 of 2 spelers); met behulp van een
broodje, kaas, tomaten-schijfies en pastei,
een "hamburger" bereiden en de vuile
levendige karakters zoals "Hotdog", "Eieren"
en "Pickles" ontwijken.

Hammerin Harry (Irem) P een ventje, Harry, gewapend met een

hamer vecht tegen een stel slechterikken
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Hang-On (Sega) \% (1 speler); imitatie van een motorwedstrijd. 3
modellen: - een ingebouwd videoscherm op
een namaakmotorfiets het verplaatsen van
het lichaamsgewicht van de speler helpt bij
de besturing); - een rechtopstaand model; -
een model met zit.

Hard Drivin' (Atari) \Y, cockpitmodel; imitatie van een autokoers op
een stuntcircuit.

Hard Dunk (Sega) V (1 tot 6 spelers); basketbalspel.

Hard Head (Sharp Image) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Wonderboy".

Harley Davidson (Sega) V simulatie motokoers.

Hat Trick Hero (Taito) P imitatie van een voetbalspel.

Hatris (Video System) P analoog aan "Tetris".

Head-On (Gremlin) V (1 speler).

Head-On Il (Sega) V (1 speler); analoog aan "Head On".

Heated Barrel (Tad Corporation) P (1 tot 4 spelers); analoog aan "Sunset
Riders". Cowboyspel.

Heat of Eleven'98 (Konami) P voetbalspel

Heavy Barrel (Deco) P imitatie van een guerrilla-oorlog.

Heavy Barrel (Data East) P imitatie van een guerrilla-oorlog.

Heavy Unit (Grand Products) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog.

Heavy Weight Champ (Sega) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een bokswedstrijd.

Heavyweight Champ (Sega) \% imitatie van een boksgevecht. De speler
moet d.m.v. 2 handles =zelf "swings",
"uppercuts” e.d. uitdelen.

Helifire (Nintendo) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Polaris".

Heli-Shooter (Sega) \Y, (1 speler); door middel van een helicopter
bommen werpen op aangeduide doelen.
Vrijspel mogelijk.

Hero (C.V.S) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Hunchback".
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Hexa (-) P analoog aan "Tetris

Hippodrome (Deco) \Y, de speler bekampt in gladiatorenstijl allerlei
mythische en futuristische schepsels

Hockey T.V. (Sega) V (2 spelers); imitatie van een hockeyspel.

Hook (Irem) P vechten met sprookjesfiguren

Hook (-) P vechten met sprookjesfiguren

Hoop Jones (Merit Industrie USA) |P basketbalspel; de korf verplaatst zich over
de lengte van het scherm. Men moet de bal
gooien op het ogenblik dat de korf zich recht
tegenover de speler bevindt.

Hopper (Karateco) V analoog aan "Frogger".

Hopper Robo (Sirmo) P (1 of 2 spelers); een robot door een doolhof]
heenleiden en zoveel mogelijk punten
verzamelen

Hot Race (Tehkan) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Rally X".

Hot-Rod (Sega) V (2 of 4 spelers); imitatie van een autokoers
in een stad.

Hot Shocker (Domino) \Y, (1 of 2 spelers); een geel eendje tracht een
web te weven, hierbij wordt het gestoord
door witte eendjes doch opgelet voor de
roze krabben wier beet dodelijk is

Hot Shot (-) P (1 of 2 spelers); imitatie van een tennisspel.

Hot Shots (Tuning Electr.) P (1 of 2 spelers); imitatie van een tennisspel.

Hunchback (C.V.S) \% (1 of 2 spelers); een gebocheld manneke
moet trachten "Esmeralda", die in een
kasteel zit opgesloten , te bevrijden maar
hierbij wordt hij gehinderd door de aanvallen
van haar bewakers

Hustle (Gremlin) V analoog aan "Blockade"(Gremlin).

Hustler (Konami) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Video 8 Ball.
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Hydra (Atari) V/IP vertikaal model of ombouwkit; de
regeringskoerier Hydra neemt het met
behulp van zijn supersnel, zwaar bewapend
"vaarvliegtuig" op tegen de terroristen.

Hydro Thunder (Midway) koers met "speedboat".

Hyper Athlete (Konami) P imitatie van olympische spelen

Hyper Drive (Midway) V (1 tot 4  spelers);  cockpitmodel,
vliegtuigkoers.

Hyper Olympic (Sirmo) \% (1 of 2 spelers); imitatie van 6
atletiekwedstrijden op de Olympische
Spelen (100 m. vlak; 110 m. horden;
hoogspringen; verspringen; speerwerpen;
hamerslingeren).

Hyper Olympic (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van 6
atletiekwedstrijden op de Olympische
Spelen (100 m. vlak; 110 m. horden;
hoogspringen; verspringen; speerwerpen;
hamerslingeren).

Hyper Sport (Sirmo) P (1 of 2 spelers); imitatie van 7 sportproeven
(100 m. vrije slag; Kkleiduifschieten;
paardensprong; boogschieten;
hinkstapsprong; gewichtheffen;
polstokspringen).

Hyper Sports (Konami) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Hyper
Olympic".

Ikari Ill: the rescue (S.N.K.) P (1 of 2 spelers); de gijzelaars bevrijden

I'm Sorry (Coreland- Sega) P het mannetje "Gombe" zo besturen dat het
al de goudstaven verzamelt.

Indian Battle (Taito) \Y, (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; cowboys trachten de aanvallen
van indianen en condors af te slaan.

Indoor Soccer (Universal) P (1 tot 4 spelers); elektronisch voetbalspel.

Indy 500 (Sega) \% autokoers; cockpitmodel (eventueel
gekoppeld).
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Interceptor (Taito) \ analoog aan "Avenger".

Inter Cup 95 (-) P voetbalspel.

International Cup '94 (Taito) P (1 of 2 spelers); voetbalspel. Analoog aan
"Super Cup Finals".

In The Hunt (-) P ruimtegevechtspel; analoog aan "Scramble".

In The Hunt (Irem Corp.) P Duikbootgevecht.

Intrepid (Nova Games) P (1 of 2 spelers); een geheim agent moet
trachten geheime documenten te stelen uit
de Kluis; hierbij wordt hij evenwel gehinderd
door bewakers.

Invaders (The) (-) V (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

I1Q Block (IGS Tarivan) \Y analoog aan "Tetris".

Iron Horse (-) P imitatie van een cowboygevecht in een trein

Jackal (-) \% (1 of 2 spelers); met behulp van een jeep
moet de speler zich een weg banen door
vijandig grondgebied, schietend op de
tegenstander.

Jackler (Konami) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede"

Jackler (Sirmo) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede"

Jackson (G.AA) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Zaxxon".

Jackson (Sirmo) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Zaxxon".

Jaguar (-) P de vuurvogels vernietigen; analoog aan
"Galaga".

Jail Break (-) \% een politieman achtervolgt ontsnapte
gevangenen terwijl hij gijzelaars verdedigt.

Jamba (Midway) de speler moet trachten zoveel mogelijk
totems van zes hoofden samen te stellen.

Jaws (Atari) \% gevecht tussen een zwemmer en een haai

Jet Fighter (Atari) \ imitatie van een vliegtuiggevecht

J.J. Squawkers (-) P analoog aan "Tumble Pop".

Joe & Mac Returns (Data East) C (1 of 2 spelers); achtervolging van pré-

historische dieren.
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John Elway's Team Quarterback |(Leland) V (1 tot 4 spelers); imitatie van een match
"American Football".

Joinem (Sirmo) \% (1 of 2 spelers); in een doolhof tracht de
speler 5 kleine kabouters bij elkaar te
brengen om er één grote van te maken

Joust (Williams) \ imitatie van een lucht- en landgevecht.

Joyful Road (S.N.K.) P (1 of 2 spelers); vanuit de auto grijpen naar
appels, krieken, watermeloenen en vissen,
terwijl huizen, buildings en andere auto's
moeten ontweken worden.

Jump Bug (Hoei Corp.) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; een vliegende auto op avontuur|
uit.

Jump Coaster (-) P (1 of 2 spelers); autokoers met
hindernissen.

Jump Coaster V (Sirmo) V (1 of 2 spelers); gewijzigde "Donkey Kong"
versie.

Jumping (-) P een mannetje moet proberen het hoogste
punt van een kasteel te bereiken door
hindernissen te ontwijken.

Jumping Bug (Sirmo) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Jump Bug".

Jungle Boy (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Jungle King".

Jungle King (-) P (1 of 2 spelers); avonturen van Tarzan en
Jane in de wildernis.

Jungle King (Konami) \% (1 of 2 spelers); avonturen van Tarzan en
Jane in de wildernis.

Jungle King (Sirmo) \Y (1 of 2 spelers); avonturen van Tarzan en
Jane in de wildernis.

Jungle King (Taito) \Y, (1 of 2 spelers); avonturen van Tarzan en
Jane in de wildernis.

Jungler (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".

Jungler (Konami) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".

Junior King (Sirmo) \Y, (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey

Kong".
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Juno First (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Juno First (-) (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Jurassic Park (Sega) \% (1 of 2 spelers); cockpitmodel; gevechten
tegen dinosaurussen.

Kageki (Taito Corp.) P de held moet in een handgemeen de leden
van een motorgang te lijf gaan.

Kamikaze (G.E.E) V/IP (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
analoog aan "Galaxian".

Kangaroo (-) V/IP (1 of 2 spelers), analoog aan "Donkey
Kong", doch hier is het een kangoeroe.

Kangaroo (Atari) \% (1 of 2 spelers), analoog aan "Donkey
Kong", doch hier is het een kangoeroe.

Kangaroo (Sun Electronics) \% (1 of 2 spelers), analoog aan "Donkey
Kong", doch hier is het een kangoeroe.

Kangourou (Sirmo) \%

Kaos (G.P.I) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,
gevecht tussen een mannetje (King) en
draken in een doolhof.

Karate Blazer (Nihon System Inc.) P imitatie van straatgevechten

Karate Champ Il (Deco) P (1 of 2 spelers); karategevecht tussen 2
personen.

Karate Tournament (The) (Mitchell Corporation) |P analoog aan "Karate Champ II".

Karnov's Revenge (Data East) C (1 of 2 spelers);straatgevechten

Kennel Club V z." Electro Kennel Club".

Kick and Run (Taito) P imitatie van een voetbalwedstrijd

Kick-Man (Midway) \Y, (1 of 2 spelers); een clown gezeten op een
éénwieler, tracht ballonnetjes te grijpen of]
door te prikken, terwijl aanvallen van
monsters moeten worden afgeslagen

Kick-off (-) P imitatie van een voetbalwedstrijd

Kickstart (Taito) P (1 of 2 spelers); imitatie van een

motorkoers.
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Kid Chamelon (Sega) \% imitatie van een karate-spel.(Spel bestemd
voor de inbouw - Mega Tech Systeem).

Kiki Kakai (-) \Y, de sleutels zoeken om de poorten van de
schat te openen terwijl draken en monsters
op de loer liggen

Killer Instinct (Midway) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model.
Gevechten tegen monsters.

Killer Instinct 2/I1 (Midway) \% nieuwe versie van "Killer Instinct". (1 of 2
spelers); rechtopstaand model; gevechten
tegen monsters.

King of Boxers (Woodplace I.M.C.) P imitatie van een bokswedstrijd

King of Dragons (Capcom) P (1 tot 3 spelers); gevecht met een draak.

|King of Fighters 94 (The) (S.N.K)) C (1 of 2 spelers); straatgevechten.

King of the Monsters (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); de monsters vechten tegen
elkaar.

King of The Monsters |l (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); gevechten tegen monsters.

Klax (Atari) \% (1 of 2 spelers); de speler tracht gekleurde
vierkantjes op te vangen met een paddel en
nadien moet hij ze kleur per kleur in kisten
plaatsen.

Knight Boy (-) P analoog aan "Kiki Kakai".

| Knight of the Round (Capcom) P imitatie van een zwaardengevecht.

Knock Out (-) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Triple-Punch".

Knucke Heads (Namco) P karategevecht in de zin van "Final Fight".

Knuckle Heads (Namco) P analoog aan "Street Fighter".

Knuckle Joe (Bondeal) P imitatie van een  karategevecht in
verschillende scénes.

Konami G.T. (-) \ imitatie van een autokoers.

Kung-Fu Master (Deco) P (1 of 2 spelers); de "Kung-Fu Master" moet
zijn geschaakte vriendin uit de handen van
de gangsters bevrijden.

Lady Bug (Sirmo) P (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; analoog aan "Pac-Man".
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Lady Bug (-) P (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Pac-Man".

Lady Bug (Universal) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Pac-Man".

Lady Frog (-) \% bommen werpen op een versnipperde
tekening; ieder deel van de versnipperde
tekening, die een meisje verbergt verdwijnt
bij een voltreffer

Lady Killer (Mitchell) P onderwatergevechten die bij overwinning
recht geven op het bekijken van een "dans
der 7 sluiers".

Laser Battle (Zaccaria) \Y, (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,
imitatie van een ruimtegevecht.

Laser Grand Prix (Taito) L (1 speler), cockpitmodel; imitatie van een
autokoers.

Lasso (S.N.K.) P (1 of 2 spelers); bescherm de dieren tegen
de wolf door ze met behulp van een lasso te
vangen en ze vervolgens op een veilige
plaats te brengen.

Lasso (Sirmo) \% (1 of 2 spelers); bescherm de dieren tegen
de wolf door ze met behulp van een lasso te
vangen en ze vervolgens op een veilige
plaats te brengen.

Last-Battle (Sega) \Y, de stad is bezet en zal bevrijd worden door
de Redder, held van de legende.

Last-Battle P de stad is bezet en zal bevrijd worden door!
de Redder, held van de legende.

Last Blade (The) (SNK) C karategevecht; analoog aan "Street Fighter".

Last Bronx (Sega) V analoog aan "Fighting Vipers".

Last Day (Dooyong) P gevechtspel met soldaten.

Last Duel (Capcom) P imitatie van een interplanetaire oorlog.

Last Ressort (Neo-Geo) C (1 of 2 spelers); imitatie ven een
ruimtegevecht.

Las Vegas Girl (-) P behendigheidsspel; 3 op een rij.
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League Bowling (S.N.K)) C (1 tot 4 spelers); imitatie van een kegelspel.

Legendary Wings (Capcom) P (1 of 2 spelers); twee gevleugelde
menselijke wezens vliegen over vijandelijk
gebied, vechten tegen hun belagers en
vermijden opgeslorpt te worden door een
reuze standbeeld terwijl zij gijzelaars
redden.

Legend of Makai (-) \ variante op "Bomb Jack".

Legionnaire (Tad Corporation) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Double
Dragon".

Lemans (Atari) V analoog aan "Gran Trak 10".

Le Mans 24 (Sega) \% (1 tot 6 spelers); cockpitmodel; autokoers.

Lethal Crash Race (Video System C°) P (1 of 2 spelers); analoog aan "World Rally".

Life Force (-) P imitatie van een ruimteoorlog.

Lock'n Chase (Deco) C (1 of 2 spelers); het spel bestaat erin

goudzakken te stelen, rijke lui te beroven,
terwijl de detectives moeten opgesloten
worden ten einde langs de uitgangen te
kunnen ontsnappen.

Logger (Century Electronics|V (1 of 2 spelers); een mannetje moet trachten
Ltd) een parkoers vol hindernissen, af te leggen.

Logic Wheels (Tab Austria) strategiespel; trachten alle beweegbare
wielen te vullen met 4 ballen in de kleur en
de ordre die wordt gevraagd.

Looper (Sirmo) \% (1 of 2 spelers), een rups moet trachten
zoveel mogelijk paddestoelen en nootjes op
te eten om aldus een vlinder te worden,
hierbij wordt ze gestoord door ongedierte.

Lunar Rescue (Taito) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; analoog aan "Stratovox".
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M-4 (Midway) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Guided
Missile"

Mace - The Dark Age (Atari) V gevechtspel.

Mach 3 (Mylstar) L (1 speler), cockpit- of rechtopstaand model;
imitatie van een vliegtuiggevecht.

Mad Donna (-) P doolhofspel; analoog aan "Pac-Man".

Mad Gear (Mitchell Corp.) P (1 of 2 spelers); de speler moet trachten een
autootje met dolle vaart ongeschonden over
een onderbroken weg te sturen.

Magic Brush (Olympia) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Crush Roller".

Magic Johnson's  Fastbreak|(Arcadia Systems) P (1 of 2 spelers); imitatie van een basket-

Basketball ballwedstrijd.

Magic Maggot (G.AA) \ analoog aan "Centipede".

Magic Sword (Capcom) V versla "Black Orb" in de Drakentoren met
behulp van 8 verschillende bondgenoten.

Magical Cat (-) P analoog aan "Wonderboy".

Magical Crystals (Kaneko) P (1 of 2 spelers); vijandige kristallen
vernietigen terwijl monsters op de loer
liggen.

Magical Drop (SNK) C analoog aan "Puzzle Bobble"; spel met
ballen van dezelfde kleur.

Magician Lord (S.N.K)) C de "Magician Lord" moet een parcours
afleggen terwijl hij hindernissen ontwijkt en
verschillende tegenstrevers bekampt.

Magix (-) P blokjespuzzle.

Magsral Catt (Wintechno) P analoog aan "Wonderboy".

Mah Jong Pairs (Midway) chinees dominospel.

Main Event (The) (Konami) P/V (1 tot 4 spelers); imitatie van een
catchwedstrijd

Major Title (Irem) P golfspel.

Maneater (P.S.E.) V (1 of 2 spelers); haai ontwijken.

Manhattan (Deco) C (1 of 2 spelers); "Deco Kid" moet trachten te

landen op het dak van een wolkenkrabber.
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Manx T.T. Super Bike (Sega) \ (1 speler); simulatorversie; motokoers.

Mappy (Namco) P (1 of 2 spelers); een muis moet al haar op
de verschillende verdiepen van haar huis
verspreide meubelen bijeenbrengen en de
dreigende katten uitschakelen.

Marble Madness (Atari) \Y, (1 of 2 spelers afzonderlijk tegen de tijd; 2
spelers tegen elkaar); een knikker in
rekordtempo langs de hindernissen naar de
goal leiden.

Marine Boy (Orca) P (1 of 2 spelers); een duiker moet trachten
zoveel mogelijk vissen te raken en de
aanvallen van haaien af te slaan.

Marine Wars (Apple Time) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model;
imitatie van een zeeslag.

Mario Bros (Nintendo) P (1 of 2 spelers); gevecht van Mario en Luigi
tegen kwelgeesten.

Mario Lemieux Hockey (Sega) \% imitatie van een ijshockeyspel. (Spel
bestemd voor de inbouw - Mega Tech
Systeem).

Markham (U.P.L) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Stinger".

Martial Champion (Konami) P Gevechtspel.

Marvel Super Heroes (Capcom) P Gevechtspel.

Marvel Super Hereos vs Street{(Capcom) P Gevechtspel.

Fighter

Master 93 (Visco) P tafeltennisspel; analoog aan "Ping Pong".

Match'em Up P verdwenen symbolen terug samenstellen.
(zie Megatouch Video)

Match It (Tab Austria) \Y, het doel van het spel is om de gelijke foto's
te zoeken.

Match It Boys (Tab Austria) V denksport; analoog aan "Match It".

Match It Girls (Tab Austria) \ denksport; analoog aan "Match It".

Match Shangai (Tab Austria) (2 spelers); denkspel; trachten de domino's
te groeperen twee per twee tot aan de
laatste.

Meadowns Lanes (Meadowns) \ (1 of 2 spelers); imitatie van een bowling.

Mega Blast (Taito) P analoog aan "1942".
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Mega Man (Capcom) P Mega Man moet de aanvallen van Boss
vermijden en hem overwinnen om aan het
volgende gevecht te kunnen deelnemen.

Mega Zone (-) P imitatie van een land- en luchtoorlog

Melody (Funworld elektronik|V concentratiespel

GMBH)

Mem-O-Ree \Y% muziekspel (zie Megatouch Video).

Metal Black (Taito) P imitatie van een luchtgevecht.

Metal Slug (SNK) C oorlogsspel; analoog aan "Top Hunter".

Metamorphic Force (Konami) P Gevechtspel.

Meteor (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Moon Cresta".

Michael Jackson's Moonwalker |(Sega) \% (1 tot 3 spelers); imitatie van
gangstergevechten.

Midnight Run Road Fighter 2 (Konami) V cockpitmodel; autokoers

Midnight Wonder (Capcom) P (1 of 2 spelers); schieten op kleine
figuurtjes.

Mikie (Konami) P (1 of 2 spelers); avonturen van een student
in verschillende scenes op een
Amerikaanse universiteit.

Milliped (Apple Time) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".

Millipéde (Atari) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".

Minesweeper (Funworld elektronik|V taktiekspel.

GMBH)

Miss Bingo (-) P doolhofspel.

Miss Puckman (Sirmo) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac Gal".

Miss Puzzle (-) P behendigheidsspel met blokjes.

Miss World'96 (Comad) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Gals Panic".

Missile Command (Atari) \Y, (1 of 2 spelers); aanvallen van
ruimteschepen afslaan.

Missile-X (Taito) \Y raketten afvuren op militaire voertuigen
(tanks, jeeps).

Missing in Action (Konami) P (1 of 2 spelers); de als vermist opgegeven

soldaten bevrijden.
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Mission-X (Deco) C (1 of 2 spelers); vanuit de lucht, de
vijandelijke gronddoelen beschieten en
vernietigen.

Mister Grub/ Mushroom (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Centipede".

Mister World 96 (Comad) P analoog aan "Gals Panic".

Mix Quizard (Tab Austria) V quizspel.

Money Money (Zaccaria) \% (1 of 2 spelers); de speler moet zoveel
mogelijk zakken goud verzamelen om ze in
een brandkast te plaatsen.

Monkey Kong (Apple Time) \Y, (1 of 2 spelers); analoog aan "Donkey
Kong".

Monster Bash (Sega) P (1 of 2 spelers); vernietigen van monsters
en hun lijffwachten  (vampier = met
vleermuizen, Frankenstein met weerwolven,
kameleon met spinnen).

Monsterland (-) P analoog aan "Wonderboy ".

Monster Liar (Sega) \% (1 of 2 spelers); Leo en Papillo willen
bewijzen dat =zij Monsterland kunnen
verdedigen.

Monster Maulers (Konami) P analoog aan "Double Dragon".

Monster Zero (-) P (1 of 2 spelers); gevecht tussen het
ruimteschip en het monster Zero.

Monster Zero (Nihon Game) P (1 of 2 spelers); gevecht tussen het
ruimteschip en het monster Zero.

Monsters(The) (Sonic) \ analoog aan "Crash'n Score".

Monsters World (Kaneko) P monstergevechten.

Moon Cresta (Karateco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Moon Cresta (Taito) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Moon Cresta (Gremlin/Sega) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Moon Patrol (Irem Corp.) P (1 of 2 spelers); maanpatrouilleauto springt

over rotsen, landmijnen en gaten en vuurt
raketten af op ufo's en tanks.
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Moon Ranger (Sirmo) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Moon Patrol".

Moon Ranger (G.AA) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Moon Patrol".

Moon Shuttle (Apple Time) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Moon Shuttle (Nichibutsu) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Moonwalker (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Michael
Jacksons's Moonwalker".

Mortal Kombat (Midway) \ imitatie van een karategevecht.

Mortal Kombat Il (Midway) V analoog aan "Mortal Kombat".

Mortal Kombat Il (-) analoog aan "Mortal Kombat".

Mortal Kombat 3 (Midway) V (1 of 2 spelers); karategevechten.

Mortal Kombat 4 (Midway) \% karategevecht; nieuwe versie van "Mortal
Kombat".

Mortal Kombat 3 Ultimate (Midway) \ analoog aan "Mortal Kombat".

Mosaic (Space Computer) P analoog aan "Tetris".

Motocross Go (Namco) \% simulatorversie; imitatie van een motokoers.

Moto Frenzy (Atari) \% (1 speler); imitatie van een motokoers -
simulatorversie.

Motorace U.S.A. (Williams) P (1 of 2 spelers); imitatie van een motokoers.

Motor Raid (Sega) \% (1 tot 4 spelers); simulatorversie
motorkoers.

Mouse Trap (Bertolino) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Cat'n Mouse".

Mr. Do (Sirmo) \% (1 of 2 spelers), Mr. Do eet, gooit of
vernietigt alles wat hij op zin weg
tegenkomt.

Mr. Do (Neo-Geo) C aanvallen van monsters afslaan; analoog
aan "Pac Man".

Mr. Du (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Mr. Do".

Mr. Du Run Run (-) P analoog aan "Run Run".

Mr. Kunio (-) V analoog aan "Renegade".
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Mr. TNT (Telko) P combinatie van "Pirana" en "Qix".

Ms Pac Man (Midway) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Ms Pac Man (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Ms Puckman (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Gal".

Munch Man (Tab Austria) strategiespel; alle groene punten inslikken
zonder zich te laten raken door de kwade
geesten.

Munchyman (Gayton Games) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Muscle Bomber Duo (Capcom) P catchgevecht.

Musix (Tab Austria) \ concentratiespel; analoog aan "Melody".

Mustafa and40 Thieves (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Ali Baba".

Mustang (-) \Y, imitatie van een luchtgevecht; gelijkaardig
met "1942".

Mustang (-) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht.

Mutant Fight (Data East) P imitatie van straatgevechten.

Mutant Night (-) P het spel is uit verschillende fasen
samengesteld waarin een personnage
opeenvolgende gedaanteverwisselingen
ondergaat terwijl het bewegende
voorwerpen vernietigt.

Mutation Nation (Neo-Geo) C (1 of 2  spelers); imitatie  van
straatgevechten.

My Hero (Coreland/ Sega) P analoog aan "Kung-Fu Master".

Mystery Phraze (Merit Industrie USA) |P een geheime zin over een welbepaald
onderwerp moet met de letters van het
alfabet gezonden worden

Mystic Defender (Sega) P gevechten tegen monsters, ninja's en
andere vijanden.

Mystic Warriors (Konami) P karategevecht; analoog aan "Street Fighter".

Nam - 1975 (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); imitatie van een landoorlog
in Vietnam.

Narc (Williams) \% (1 of 2 spelers); de straten van de

drugdealers, dieven en moordenaars
bevrijden.
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Nastar (Taito) \ gelijkaardig met "Golden Axe".

Nature Quizard (Tab Austria) V quizspel over de natuur.

Naughty Boy (Jaleco) \% (1 of 2 spelers); monsters, geesten, robots
en vuurspuwende draak ontwijken en met
behulp van stenen vlaggetjes vernietigen;
wanneer de laatste vlag is vernietigd, brandt
de burcht van de piraten uit.

NBA Hang Time (Midway) \% (1 of 2 spelers); basketspel; nieuwe versie
van "NBA Jam".

NBA Jam (Midway) V (1 of 2 spelers); rechtopstaand model;
basketball-wedstrijd.

NBA Jam Extreme (Akklaim) \% rechtopstand model; basketball-wedstrijd;
analoog aan "NBA Jam".

NBA Jam Tournament Edition (Midway) \ analoog aan "NBA Jam".

Nebula (Deco) C (1 of 2 spelers); aanvallen afslaan van ufo's
en deze vernietigen met raketten.

Nemesis (Konami) P imitatie van een ruimteoorlog.

Neo Geo Cup 98 (SNK) C voetbalspel; analoog aan "Super Sidekicks".

New Fantasia (Comat) P voetbalspel.

New-York New-York (Gottlieb) \Y, (1 speler), rechtopstaand of tafelmodel; het
spel bestaat erin de ruimteschepen die de
stad New-York aanvallen, te vernietigen.

Newzealand Story (The) (Taito) P (1 of 2 spelers); de kiwi's bevrijden die door
een zeehond werden geroofd.

Next Space (S.N.K.) V imitatie van een gevecht met raketten.

Nibbler (-) \% (1 of 2 spelers); de speler moet een slang
vormen die langer wordt naargelang er|
bolleties worden opgeraapt die overal
verspreid liggen.

Nibbler (Zaccaria) (1 of 2 spelers); de speler moet een slang

vormen die langer wordt naargelang er|
bolleties worden opgeraapt die overal
verspreid liggen.
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Night Rider (Sega) \ (1 speler); analoog aan "Autotest".

[Night Slashers (Data East) P straatgevechten.

Nigth Stocker (Bally Sente) V imitatie van een ruimteoorlog.

Ninja (Sega) P (1 of 2 spelers); Prinses Kurumi tracht het
kasteel "Kanten" te herwinnen.

Ninja Combat (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); Joe en Hayabusa trachten
"de schaduwfamilie" te vernietigen in de
toren van de ninja's.

Ninja Kids (The) (Taito) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Dragonninja".

Ninja Spirit (Irem) P mannetje vecht samen met zijn geest.

Ninja Turtle (Konami) P imitatie van straatgevechten.

Ninja Warriors (Romstar) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Dragonninja".

Nitro Ball (Deco) P schietgevecht.

Non Stop Full Football Team \% (2 of 4 spelers); imitatie van een
voetbalspel.

N-sub C (Sega) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; het
spel bestaat erin de vijandelijke vloot die de
atoomduikboot aanvalt, af te slaan en te
vernietigen.

Numan Athletics (Namco) P Futuristisch  spel gebaseerd op de
Olympische spelen.

Off Limits (-) V (1 of 2 spelers). Vrijspel mogelijk.

Off Road (Taito) \Y% (1 tot 3 spelers). Autowedstrijd met buggies.

Off Road Challenge (Midway) \% cockpitmodel; autokoers met alle terrein
wagens.

Off The Wall (Atari) \% (1 of 2 spelers); analoog aan Break Out en
Arkanoid.

Olympic Soccer (Seibu) P analoog aan "World Cup". Voetbalspel.

Olympic Tennis (See-Fun) V (2 of 4 spelers); z."T.V. Table Tennis".

Omega Fighter (American Summy|P (1 of 2 spelers); imitatie van een

Corp.) ruimtegevecht.
Omega Race (Midway) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; ruimteschepen vernietigen.
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Open Ice (Midway) \% (1 tot 4 spelers); model type upright;
ijshockeyspel.

Operation Thunder Hurricane (Konami) \ imitatie land en luchtoorlog.

Ordyne (Sharp Image) P imitatie van een ruimtereis.

Outlaw (Atari) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
vuurgevecht.

Outline (Century Electronics) |V (1 of 2 spelers); de speler tracht ondanks de
aanvallen van satelieten, zoveel mogelijk
meetkundige figuren te maken.

Out Run(Turbo) (Sega) \% imitatie van een autokoers-3 modellen : -
bewegend cockpit model- rechtopstaand
model- mini-rechtopstaand model.

Out Runners (Sega) \% (1 of 2 spelers); autokoers. Rechtopstaand
model en cockpit model.

Over Drive (Konami) \% rechtopstaand model; imitatie van een
autokoers.

Over Rev Twin (Jaleco) \% (1 tot 2 spelers); cockpitmodel; autokoers.

Ozma Wars (Taito) \Y% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; met
behulp van een ruimteschip meteoren
vernietigen.

Pac and Paint (AV.G)) Vv (1 of 2 spelers); analoog aan "Crush-Roller".

Pac-Gal (Uchida) VIP . (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man" en
"Puckman".

Pac-Land (Namco) P de aanvallen van spoken afslaan en, tijdens
de reis, de hindernissen ontwijken.

Pac-Land (Bally-Midway) de aanvallen van spoken afslaan en, tijdens
de reis, de hindernissen ontwijken.

Pac-Man (Midway) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; aanvallen van gekleurde
monsters afslaan.

Pac-Mania (Atari) \% analoog aan "Pac-Man" maar in 3-D

uitvoering.
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Pac Man Jr. (-) P analoog aan "Pac-Gal", maar er zijn geen
zijdelingse uitgangen om aan de spoken te
ontsnappen.

Pac'n Pal (Sirmo) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Paddle 2 (-) P analoog aan "Arkanoid".

Paddle Ball (Williams) \Y z. "T.V. Table Tennis".

Paddle Battle (Allied)

Paddle Mania (S.N.K.) \ imitatie van een squashspel.

Pang (-) \Y% (1 of 2 spelers); analoog aan "Bomb Jack";
op ballonnetjes schieten.

(Super) Pang (Capcom) P een ventje schiet ballonnetjes stuk.

Pang 3 (Mitchell) P (1 of 2 spelers); ballonspel.

Pang Pom's (Mitchell) P ballonspel; analoog aan "Pang".

Pang Poms (VS) P

Panic Bomber (Nihon) P analoog aan "Tetris".

Panic Bomber (Neo-Geo) C (1 of 2 spelers); horizontaal of vertikaal
plaatsen van figuurtjes

Paradise (Yun Sung) P analoog aan "Gals Panic".

Partytime(Lady Killer Part 2) (Mitchell) P (1 of 2 spelers); met de cursor de schaduw
afbreken om de onderliggende afbeelding
van een meisje te laten verschijnen.

Pass (-) P analoog aan "Nibbler". Doolhofspel.

Passing Shot (Sega) P imitatie van een tenniswedstrijd.

Pebble Beach Golf (Sega) P golfspel.

Pegged (Tab Austria) strategiespel; het veld van alle ballen
ledigen.

Pengo (Sega) P (1 of 2 spelers); niettegenstaande de
aanvallen van bijen, tracht Pengo het
speelveld op ijs schoon te maken en 3
diamantblokken op te stellen.

Pengo (-) P (1 of 2 spelers); niettegenstaande de
aanvallen van bijen, tracht Pengo het
speelveld op ijs schoon te maken en 3
diamantblokken op te stellen.

Penta (Sirmo) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Pengo".
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P-47 (Jaleco) P imitate  van een luchtgevecht en
luchtaanvallen.

Phoenix (Gayton Games) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; uit de aanraking van eieren komt
een vogel te voorschijn die moet worden
geschoten.

Phoenix (Taito) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; uit de aanraking van eieren komt
een vogel te voorschijn die moet worden
geschoten.

Photo Hunt (Merit Industrie USA) |P twee beelden op het scherm. Men moet de
verschillen vinden.

Physic 5 (-) \ analoog aan "Bomb Jack".

Pinball Action (-) \% flipperspel op video; verschillende
speelvlakken.

Pinbo (-) P analoog aan "Bomb Jack".

Ping Pong (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van tafeltennis.

Pin-Pong (Atari) V imitatie van een flipper.

Pioneer (Sirmo) \% (1 of 2 spelers); vanuit een luchtballon
zandzakjes gooien naar aanvallers.

Pirana (Video Game) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Pirates (-) P schieten op piraten

Pitfall 1l (Sega) P (1 of 2 spelers); Pitfall Harry moet de 3 in
grotten verborgen schatten vinden.

Pit-Fighter (Atari) \% (1 tot 3 spelers); imitatie van een worstel-,
karate en kickboxingwedstrijd.

Pix Mix (Merit Industrie USA) |P het beeld terug samenstellen met behulp
van verschillende vakken van een gebroken
beeld.

Plasma Sworld (Capcom) V gevechtspel.

Platoon (Sunsoft) P imitatie van gevechten in Vietham.
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Play Choice-10 (Nintendo) \% (1 of 2 spelers); videospelsysteem waarbij in
1 meubel 10 verschillende prints zijn
ingebouwd waaruit de speler zijn keuze kan
maken.Keuze mogelijkheid uit:Volleybal-
Baseball : imitatie v.d. gelijknamige sporttak.
Tennis-Golf-Excitebike : imitatie van een
indoormotocross.-Mario Bros-Super Mario
Bros-Duck Hunt : imitatie van een
eendenjacht.-Hogan's Alley : imitatie van
een vuurgevecht met gangsters.-Wild
Gunman : imitatie van een vuurgevecht met
cowboys.-Balloon Fight : imitatie van een
luchtgevecht met ballons.-Gradius : imitatie
van een ruimtegevecht.-Punch-Out-Super
Punch-Out : imitatie van een boks- of]
worstelwedstrijd.-Arm Wrestling

Play Girls (Taito) P analoog aan "Break Out". Muren afbreken.

Play Girls (Data West) P analoog aan "Break Out".

Play Girls Il (Taito) P analoog aan "Gals Panic".

Pleiads (Gayton Games) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; gevecht tussen ruimteschepen.

Pleiads (Tehkan) V/IP (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; gevecht tussen ruimteschepen.

Pleiads (Iresca) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; gevecht tussen ruimteschepen.

Pocket Gal Il (Deco) \ imitatie van het Amerikaanse biljartspel.

Pocket Gal 2 (Data East) P biljartspel.

Pocket Gal de Luxe (Data East) P analoog aan "Pocket Gal II". Biljartspel

Pocket Gal Deluxe (-) P analoog aan "Pocket Gal II".

Poizone (Eterna) P doolhofspel. Met het leefmilieu als thema.
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Polaris (Taito) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
gevecht tussen een polarisduikboot en
vliegtuigen.

Pole Position (Atari) (1 speler); rechtopstaand of cockpitmodel;
imitatie van een autokoers.

Pole Position Il (Atari) (1 speler), rechtopstaand of cockpitmodel;
imitatie van een autokoers (keuze tussen 4
circuits).

Pool Shark (Atari) (2 spelers); imitatie van het Amerikaanse
biljartspel "Pooltable".

Pooyan (Konami) (1 of 2 spelers); bescherm de biggen tegen
de aanvallen van wrede wolven.

Pooyan (-) (1 of 2 spelers); bescherm de biggen tegen
de aanvallen van wrede wolven.

Pooyan (Olympia) (1 of 2 spelers); bescherm de biggen tegen
de aanvallen van wrede wolven.

Pooyan (Sirmo) (1 of 2 spelers); bescherm de biggen tegen
de aanvallen van wrede wolven.

Popeye (Atari) (1 of 2 spelers); Popeye, de zeeman, moet
trachten zijn verloofde,Olive, te redden uit
de handen van Brutus, zijn rivaal.

Popeye (Sirmo) (1 of 2 spelers); Popeye, de zeeman, moet
trachten zijn verloofde,Olive, te redden uit
de handen van Brutus, zijn rivaal.

Pop'n Bounce (Neo-Geo) (1 of 2 spelers); het spelprincipe bestaat erin
kogels op een staaf te laten botsen en
daarmee vijanden te verpletteren.

Port Man (Taito) (1 of 2 spelers); een havenarbeider op een
havendam en in een pakhuis.

Portman van twee foto's de verschillen aanduiden

Power Brain (Tab Austria) strategiespel; het spel zet een

kleurencombinaties van 3 kleuren vast; het
doel is deze combinatie terug te vinden
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Power Brain Pro (Tab Austria) V strategiespel; analoog aan "Power Brain".

Power Dirift (Sega) \% cockpit- en rechtopstaand model; imitatie
van een autokoers op een heuvelachtig
terrein.

Power Goal (Taito) P (1 of 2 spelers); voetbalspel.

Power Instinct (Atlus) P straatgevechten; analoog aan "Street
Fighter".

Power Spikes (Video System) P volleybalspel.

Prehistoric Isle (S.N.K.) P (1 of 2 spelers); een vliegtuig overvliegt een
prehistorisch eiland en moet proberen de
reuzereptielen te verslaan die het bedreigen

Premier Soccer (Konami) P (1 of 2 spelers); voetbalspel.

Primal Rage (Atari) V (1 tot 7 spelers); monstergevechten.

Prisonners of War(P.O.W.) (S.N.K.Corp.) P (1 of 2 spelers); de krijgsgevangenen
proberen uit het gevangenenkamp te
ontsnappen.

Pro Golf (Taito) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van de gelijknamige
sporttak.

Pro Golf (Deco) C (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van de gelijknamige
sporttak.

Pro Soccer (Deco) C (1 of 2 spelers); imitatie van een
voetbalwedstrijd.

Pro-Tennis (-) V/P (1 of 2 spelers); imitatie van de gelijknamige
sporttak.

Pro-Tennis (Deco) C (1 of 2 spelers); imitatie van de gelijknamige
sporttak.

Prop Cycle (Namco) V simulatorversie; een omloop afleggen met
een vliegende fiets.

Puckman (Namco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Pac-Man".

Puckman (Kamiya) V/IP (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Pac-Man".

Pulstar (S.N.K.) C monstergevechten in de ruimte.

54/87



Punch-Out (Nintendo) V (1 speler); imitatie van een bokswedstrijd.

Punisher (The) (Capcom) P (1 tot 2 spelers). Achtervolging van een
gangsterbende.

Punk Shot (Konami) P (1 tot 4 spelers); imitatie van een match
straatbasketbal zonder spelregels.

Pursuit (Kee Games) \ analoog aan "Avenger".

Puznic (Taito) \% alle kubussen laten verdwijnen door deze
met hetzelfde teken naast of op elkaar te
plaatsen.

Puzzle (Funworld elektronik|V (4 spelers); puzzlespel.

GMBH)

Puzzle Bobble (Taito) P (1 of 2 spelers); spel met luchtbellen.

Puzzle Bobble 2 (-) P analoog aan "Puzzle Bobble".

Puzzle Bobble 3 (Taito) P analoog aan "Puzzle Bobble".

Puzzled (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); Rad en Am moeten de top
van een toren trachten te bereiken door met
toverkracht vallende blokken te stapelen en
te verplaatsen.

Puzzle de Pon (S.N.K.) C met een pijl ballonnetjes vernietigen.

Puzzle de Pon!R (Neo-Geo) C (1 of 2 spelers); strategiespel ronde
kogeltjes uitschakelen om toegang te krijgen
tot een schijf en die te doen vallen.

Puzzle Loop (-) P analoog aan "Puzzle Bobble".

Q-Bert (Gottlieb) P (1 of 2 spelers); het spel bestaat erin de
kubussen eenzelfde kleur te geven en de
valstrikken van monsters en slangen te
ontwijken.

Q-Bert (Sirmo) V (1 of 2 spelers); het spel bestaat erin de
kubussen eenzelfde kleur te geven en de
valstrikken van monsters en slangen te
ontwijken.

Qix (G.AA) Vv (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; propeller insluiten in
configuraties.
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Qix (Taito) V/P (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; propeller insluiten in
configuraties.

Quartet (Sega) \% (1 tot 4 spelers); analoog aan "Gauntlet"
maar met andere personages in een
futuristisch landschap.

Quasar (Zaccaria) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimtegevecht;
Vrijspel mogelijk.

Question (La) (Bonanza Enterprises) |V (1 of 2 spelers); quizspel. Het spel bestaat
erin vragen over de meest uiteenlopende
rubriecken te beantwoorden ("multiple
choice" systeem).

Quik Match (Merit Industrie USA) |P genummerde blokjes verschijnen op het
scherm. Ze moeten per gelijk genummerd
paar verwijderd worden

Quizard (Tab Austria) \% quizspel te vergelijken met "Trivial Persuit".

Quizard (Tab Austria) (1 of 2 spelers); quiz op video.

Quiz Erotic (Tab Austria) V quizspel; analoog aan "Quizard".

Quiz Gold (Tab Austria) \ quizspel; analoog aan "Quizard".

Quiz Sport (Tab Austria) V quizspel op video; analoog aan "Quizard".

Qwack (Atari) \Y eendenjacht.

R-360 (Sega) \% (1 speler); simulatorversie.
Vliegtuiggevechten.

Rabbit Punch (V-System Corp. Ltd) [P Rabio Lepus, het konijn, schiet buitenaardse
wezens neer.

Rabio Lepus (-) P z. "Rabbit Punch".

Race Drivin (Atari) \% (1 of 2 spelers), cockpitmodel: imitatie van
een autokoers met stuntwagens.

Racing Force Twin (Konami) V autokoers.

Racing Hero (Sega) V imitatie van een motorwedstrijd.

Racing Jam Twin (Konami) V autokoers.

Racing Jam |l Twin (Konami) V autokoers.
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Radar Scope (Nintendo) (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; aanval van ruimteschepen
afslaan.

Radikal Bikers (Gaelco) rechtopstand model; motokoers

Radial Radical (-) (1 of 2 spelers); een autoband tracht de
hindernissen op de baan te ontwijken.

Rad Mobile (Sega) rechtopstaand model of simulator versie :
imitate  van een autokoers in alle
weersomstandigheden.

Rad Rally (Sega) (1 of 2 spelers); imitatie van een autokoers.
Rechtopstaand model (simulatorversie - kan
uitgebreid worden tot 4 spelers).

Rad van Fortuin (Funworld elektronik (4 spelers); een woord raden.

GMBH)

Raiden (-) (1 of 2 spelers); analoog aan "Twin Cobra"
en "Flying Shark".

Raiden (Seibu Corp.) imitatie van een luchtgevecht; gelijkaardig
met "Air Duel".

Raiden || (Seiber Corp.) analoog aan "Raiden".

Raiden Il (Fabtek Inc.) luchtgevecht.

Raiden Dx (Fabtek) luchtgevecht.

Raiden Figters (Sega) (1 of 2 spelers); nieuwe versie van "Raiden".

Raiders (C.V.S) (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Rail Chase (Sega) (1 of 2 spelers); beweegbaar cockpitmodel.
Beleef de huiveringwekkendste avonturen in
een mijnwagentje.

Rally Championship (Sega) (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
cockpitmodel; autokoers.

Rally 2 (Sega) autokoers; nieuwe versie "Rally]
Championship".
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Rally X (Namco) (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; voertuig door het verkeer
loodsen en zoveel mogelijk vlaggetjes
nemen.

Rally Z (Karateco) (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; voertuig door het verkeer
loodsen en zoveel mogelijk vlaggetjes
nemen.

Rambo Il (-) (1 of 2 spelers); analoog aan "Cabal".

Rampage (Bally Midway) (1 tot 3 spelers); de aap, de draak en de
wolf verslinden alles wat zij kunnen te
pakken krijgen en wanneer dit hun niet
bevalt uiten zij wurgend, briesend en
vloekend hun ongenoegen.

Rampart (Atari) (1 tot 3 spelers); een zwaarbewapende
burcht bouwen en dan de vijand aanvallen

Rapid River (Namco) (1 of 2 spelers); simulatorversie; afdaling
van de wildwater rivier.

Rastan (Taito) (1 of 2 spelers); de speler moet als "Rastan”
de middeleeuwse krijger allerlei monsters
bevechten in een mythische wereld.

Rastan Saga (Taito) (1 of 2 spelers); analoog aan "Rastan".

Rave Racer (Namco) (1 tot 8 spelers); cockpitmodel; autokoers.

Rave Racer Deluxe (Namusco) cockpitmodel; autokoers.

Recreation Mini-Games (-) mini-video's die de volgende spelletjes
kunnen bevatten:- Police and Gang- Earth
Defender- Defender- Fireman- Mickey-
Octopus

Red Baron (Atari) (1 of 2 spelers); schieten op tweedekkers en
op gronddoelen.

Red Clash (Kamiko) (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog.

Red Robin (-) Robin Hood moet wandelend hindernissen

ontwijken.
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Regulus (Sega) P (1 of 2 spelers); de "monstervogel" laat
eieren vallen waaruit ruimteschepen te
voorschijn komen; deze schepen moeten
dan de vesting van de vijand vernietigen en
de vlag bemachtigen.

Renegade (-) \% zich  ongewapend tegen  gangsters
verdedigen maar alle trucs zijn toegelaten.

Rescue Raider (Bally Midway) V imitatie van een oorlog te land.

Return of the Jedi (Atari) V een vijandelijke atoombasis vernietigen
zonder zelf vernietigd te worden of in een
vijandelijke hinderlaag te vallen.

Revenge of Shinobi (Sega) V analoog aan "Shinobi".

Rezon (-) P analoog aan "1942".

Ric-O-Chet (Allied) V z."T.V. Table Tennis".

Riddle of Pythagoras (Sega) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Break Out".

Ridge Racer (Namco) \% (1 speler); rechtopstaand of cockpitmodel;
autokoers.

Ridge Racer 2 (Namco) \% (1 tot 8 spelers); analoog aan "Ridge
Racer".

Riding Hero (S.N.K.) C imitatie van een motorwedstrijd.

Ring Fighter (-) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
bokswedstrijd.

Ring of Destruction (Capcom) P (1 of 2 spelers); worstelgevechten waaruit
de speler kan kiezen uit verschillende
personnages.

Ring of Destruction- Slam|(Capcom) P catchwedstrijd; analoog aan  "Slam

Masters Masters".

Rival Schools (Capcom) P gevechtspel; analoog aan "Street Fighter".

River Patrol (Top Hiro) P (1 of 2 spelers); een bootje langsheen
hindernissen op een riviertje besturen.

Roadblasters (Atari) \% rechtopstaand of cockpitmodel; imitatie van
een autokoers met een wilde achtervolging.

Road Burners (Atari) motokoers.
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Roadfighter (Konami) P (1 of 2 spelers); tegen topsnelheid een
sportwagen doorheen het gewone verkeer
loodsen.

Road Riot 4 WD (Atari) \% (1 of 2 spelers); simulatorversie. Imitatie van
een autowedstrijd met vierwiel aangedreven
bewapende buggies.Indien het videospel
"Road Riot 4 WD" (Atari) aan elke speler
een onafhankelijk spel aanbiedt wordt het
A.O. beschouwd als een combinatie van
toestellen zoals bedoeld in art. 80, 1ste,
W.G.B.

Roads Edge (SNK) cockpitmodel; autokoers.

Roads Edge Neo Geo 4 (SNK) V cockpitmodel; autokoers.

Robo Army (Neo-Geo) C imitatie van een gevecht tegen robots en
tanks.

Robocop (Deco) P een robot-politieagent  strijdt  tegen
misdadigers.

Robocop I (Deco) P nieuwe versie van "Robocop"

Robocop | (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Robocop".

Robot Bowl (Exidy) V imitatie van een bowling

Robowress 2001 (-) \% 2 robots bevechten elkaar in verschillende
scénes.

Roc'n Rope (Konami) P (1 of 2 spelers); de "Roc" (geluksvogel)
binnen een welbepaalde tijdslimiet trachten
te vangen terwijl hindernissen moeten
worden ontweken.

Rohga (Data East) P robottengevecht.

Roller Top (-) P analoog aan "Traverse U.S.A." maar met
een rolschaatser.

Rolling EX-TRE-ME (Gaelco) straatsledekoers.

Rolling Thunder (Atari) \% (1 of 2 spelers); "Albatros" de geheim agent
van "Rolling Thunder" moet zijn collega Leila
uit het hoofdkwartier van "Geldra" bevrijden,
een geheime organisatie die de wereld wil
veroveren.

Rong Rong (Taito) P analoog aan "Tetris"
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Rootbeer Tapper (Bally Midway) \% (1 of 2 spelers); bier schenken in 5
verschillende barscénes.

Rope Man (-) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Roc'n Rope".

Round Up 5 (Tatsumi) \% (1 speler); rechtopstaand model; imitatie van
een autokoers.

Route-16 (Sun Electronics) \% (1 of 2 spelers), tafelmodel; autokoers met
hindernissen.

R-Type (Nintendo) P imitatie van een ruimteoorlog

Rund and Gun (Konami) V basketbalspel.

Run & Gun 2 (Konami) P analoog aan "Run and Gun"; basketbalspel.

Run Run (-) P analoog aan "Mr. Do" of "Mr. Du".

Rush and Crash (-) \Y, met een autootie  doorheen een
hindernissenpiste slalommen.

Rush The Rock (Atari) V (1 tot 3  spelers);  cockpitmodel,
simulatorversie; autokoers.

Rygar (Temco) P Rygar reist doorheen surrealistische
landschappen zich ondertussen tegen
mythische monsters verdedigend.

Sabotenbomber (Dynamaster) P een commando baant zich, door het
plaatsen van bommen een weg door de
vijandelijke lines.

Sabotenbomber (N.M.K.) P met bommen de vijanden vernietigen

Safari (Taito) V de jager moet de dieren neerschieten.

Safari Rally (Taito) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model,
imitatie van een autorally in de wildernis.

Sagaia (Taito) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model.
Schieten op vliegtuigen en raketten.

Saint Dragon (-) P drakengevecht.

Salamander (-) \ imitatie van een ruimteoorlog.

Samurai Aces (Psikyo) P analoog aan "Raiden II".

Samurai Shodown (S.N.K.) C Samoeraigevechten.

Samurai Shodown | (S.N.K)) C (1 of 2 spelers); straatgevechten.

San Francisco Rush (Atari) V cockpitmodel; simulatorversie; autokoers.

61/87




S.A.R. (Search And Rescue) (S.N.K.) (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht tegen buiten-aardsen.

Satan of Saturn (S.N.K. Corp.) (1 of 2 spelers); analoog aan "Galaxian".

Sauro (-) een vliegtuig moet hindernissen ontwijken,
schepen en duikboten doen zinken en
bonussen verzamelen om naar het volgende
stadium over te gaan.

Savage Reign (Neo-Geo) (1 of 2 spelers); straatgevechten.

Scorpion (Zaccaria) (1 of 2 spelers); rechtopstaand model;
analoog aan "Scramble".

Scramble (Anex) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een ruimtegevecht.

Scramble (A-tek) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een ruimtegevecht.

Scramble (Apple Time) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een ruimtegevecht.

Scramble (Gayton Games) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een ruimtegevecht.

Scramble (Zaccaria) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
imitatie van een ruimtegevecht.

Scrambled Eggs (Sirmo) (1 of 2 spelers); een mannetje moet eieren
breken en de daaruit te voorschijn komende
kuikentjes verwijderen, hierbij wordt hij
evenwel gehinderd door spinnen en een
draak.

Scramble Formation (-) imitatie van een luchtgevecht.

Scramble Spirits (Sega) (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht.

Scud Race (Sega) cockpitmodel; autokoers; keuze uit 4
omlopen en 4 verschillende auto's.

Scud Race Plus (Sega) autokoers.

SDI (Sega) (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog.

Sea Battle (Zaccaria) (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,

analoog aan "Depthcharge".
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Sea Wolf (Midway) \% door een periscoop krijgt de speler schepen
in het vizier en hij moet deze vernietigen.

Secret Agent (-) \Y, de geheimagent moet het staatshoofd tegen
vijandelijke aanvallen beschermen.

Secret Base (Sega) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; met
behulp van springstoffen de vijandelijke
rakettenbasis vernietigen.

Seibu Cup Soccer (-) P voetbalspel.

Sei Cross (Nitchibutsu) P een motorrijder moet de vijanden
uitschakelen en hindernissen vermijden.

Sengoku (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); 2 samoerai moeten het
Kasteel van de Duivel vernietigen.

Sen Kyu (Seibu) P videopuzzle in de zin van "Tetris" en "Puzzle
Bobble".

Shadow Dancer (Sega) \% imitatie van een karategevecht van een man
en zijn hond tegen vijanden.

Shadow Force (Techno) P Karategevecht in de straat.

Shadow Warriors (Temco) P een "Ninja" vecht zich een weg doorheen
Amerika.

Shangai (Tab Austria) V strategiespel; analoog aan "Block".

Shao Lin's Road (Konami) P (1 of 2 spelers); de held, een meester in de
krijgskunst, tracht uit de vijandelijke tempel
te ontsnappen.

Shark (U.S. Billiards) \ (1 tot 4 spelers); haai ontwijken.

Sheriff (Nintendo) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel.

Shift It (Tab Austria) V denksport; puzzlespel.

Shift It Boys (Tab Austria) \ denksport; analoog aan "Shift It".

Shift It Girls (Tab Austria) V denksport; analoog aan "Shift It".

Shinobi (Sega) P een "Ninja" moet in een mysterieus domein
binnendringen en de gevangenen bevrijden.

Shinobi llI (Sega) \Y, analoog aan "Shinobi" (spel bestemd voor

de inbouw - Mega Tech Systeem).

63/87




Shock Troopers (SNK) C militarygevecht; analoog aan "Commando".

Showgun Warriors (Kaneko) P straatgevecht.

Shuffle (Funworld elektronik|V behendigheidspel; puzzle

GMBH)

Side Arms (-) \% (1 of 2 spelers); iedere speler stelt "Alfa" of
"Beta" voor die in verschillende scénes de
planeet van de vernietiging moeten redden.

Side Arms (Hyper Dyne) P (1 of 2 spelers); iedere speler stelt "Alfa" of
"Beta" voor die in verschillende scénes de
planeet van de vernietiging moeten redden.

Side By Side (Taito) \ autokoers.

Side Pocket (Data East) P biljartspel

Silent Dragon (Taito) P imitatie van een karategevecht.

Silk Worm (Temco) P (1 of 2 spelers); militaire aanvallen uitvoeren
met een helikopter en een licht
pantservoertuig.

Simpsons (The) (Konami) \Y, (1 tot 4 spelers); de familie Simpsons gaan
naar hun stad Springfield en komen dieven
tegen die een juwelierszaak beroofd
hebben. Een grote diamant valt op straat en
de baby slikt deze in. De dieven ontvoeren
de baby. De rest van de familie gaat op zoek|
naar de baby.

Sixty Fourth Street (-) P analoog aan "Crime Fighters".
Straatgevechten.

Sky Alert (Metro) P vliegtuiggevecht.

Sky Army (-) P (1 of 2 spelers); luchtgevecht met
helicopters die ondertussen ook een brug
moeten vernietigen.

Sky Boy (-) P (1 of 2 spelers); een deltavlieger tracht de

hindernissen die hij tegenkomt te ontwijken
(vliegtuig, vogel, piramide, sfinx, vliegend
tapijt, enz.).
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Skydiver (Atari) \% (1 of 2  spelers); imitatie  van
valschermspringen.

Sky Kid (-) \% (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht.

Sky Lancer (Orca Corp.) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht tussen astronauten

Sky Raider (Atari) \ imitatie van een luchtgevecht

Sky Shark (-) V imitatie van een zeegevecht.

Sky Smasher (Nihon System) P analoog aan "1942".

Sky Target (Sega) \ simulatie ruimtegevecht.

Sky Wolf (K.& G.) \ analoog aan "Choplifter".

Slam Master (Saturday Night) P (1 tot 4 spelers) Catchwedstrijd

Slam Master (Capcom) (1 tot 4 spelers) Catchwedstrijd

Slap Fight (-) V imitatie van een ruimteoorlog.

Smokey Joe (Atari) \ (1 speler).

Snap Jack (Universal) V (1 of 2 spelers); rechtopstaand model,
analoog aan "Pac-Man".

Snapper (-) P analoog aan "Nibbler". Doolhofspel.

Snow Board (Gaelco) P afdaling op snow board.

Snow Bros (Taoplan Co.) (Romstar) P (1 of 2 spelers); sneeuwmannen gooien
sneeuwballen naar grappige rode duiveltjes
die zij in grote sneeuwbollen rollen.

Soccer Brawl (Neo-Geo) C (1 of 2 spelers); imitatie van een voetbalspel
waar de spelers op robots gelijken.

Soccer Super Stars (Konami) \% (2 of 4 spelers); rechtopstaand model;
voetbalspel

Solar Quest (Cinema- tronics) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel;imitatie van een ruimtegevecht.

Soldam (Jaleco) P analoog aan "Columns".

Soldivide (-) P ruimtegevecht.

Solitary Fighter (-) \ karatespel. Analoog aan "Street Fighter".

Solvalou (Namco) \% (1 speler); cockpitmodel; imitatie van een

ruimtegevecht.
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Sonic Blast Man (Taito) \% door bokshandschoenen aan te trekken en
tegen een stootkussen te boksen moet de
speler proberen zijn tegenstander op het
scherm neer te halen;zelfde principe als
"Heavyweight Champ" (Sega).

Sonic Boom (Sega) P imitatie van een luchtgevecht.

Sonic Hedgehog (Sega) \% de speler moet gele ringen verzamelen
langs een hindernissenpiste. (Spel bestemd
voor de inbouw - Mega Tech Systeem).

Sonic Hedgehog Il (Sega) \Y, analoog aan "Sonic Hedgehog 1" (spel
bestemd voor de inbouw - Mega Tech
Systeem).

Soul Caliber Upright (Namco) \ gevechtspel.

Soul Calibur (Namco) V gevechtspel; analoog aan "Tekken"

Soul Edge (Namco) \% gevechtspel; 8 strijders bevechten elkaar
met onoverwinnelijke wapens.

Soul Edge 2 (Namco) P gevechtspel; nieuwe versie van "Soul Edge".

Space Ace (Atari) L (1 of 2 spelers); analoog aan "Dragon's
Liar".

Space Attack (Sega) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteaanval.

Space Bird (-) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Space
Firebird".

Space Chaser (Taito) V (1 of 2 spelers).

Space Cresta (Nichibutsu) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Moon Cresta".

Space Cyclone (Taito) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Moon Cresta".

Space Duel (Atari) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Asteroids".

Space Empire (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Galaxian".
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Space Encounters (Midway) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; vernietigen van vijandelijke
ruimteschepen.

Space Fever-Color (Nintendo) V (1 of 2 spelers), tafelmodel.

Space Firebird (Nintendo) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Fire Condor".

Space Firebird (Karateco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Fire Condor".

Space Firebird (Paris-Paris) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Fire Condor".

Space Firebird (Phoenix) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Fire Condor".

Space Fortress (Century Electronics) |V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimtegevecht.

Space Guerilla V z."First Encounter".

Space Harrier (Sega) \% rechtopstaand of cockpitmodel met al of niet
beweegbare zetel; imitatie van een
ruimteoorlog.

Space Invaders (Taito) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; de
planeet "Aarde" verdedigen tegen de
aanvallen van vreemde ruimteschepen.

Space Invaders (Midway) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; de
planeet "Aarde" verdedigen tegen de
aanvallen van vreemde ruimteschepen.

Space Launcher (Nintendo) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel.

Space Panic (Universal) \% (1 of 2 spelers); aanvallen van
ruimtemonsters afslaan.

Space Phoenix (-) \Y (1 of 2 spelers); analoog aan "Phoenix".

Space Pilot (-) V/P (1 of 2 spelers); analoog aan "Time Pilot".

Space Race (Atari) \% (1 of 2 spelers); ruimteschip doorheen de
bewegende sterren loodsen.

Space Shock (Tehkan) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.
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Space Tactics (Sega) \% (1 speler), in de vorm van een cockpit;
imitatie van een ruimtegevecht.

Space Trek (Sega) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Space Wars (Cinema- tronics) \ imitatie van een ruimtegevecht

Space-Zap (Midway) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,
aanval van ruimteschepen op een
laserbasis.

Special Criminal (Taito) \Y% rechtopstaand of cockpitmodel; analoog aan

Investigation(S.C.l.) "Chase H.Q.".

Special Dual (Sega) \% (1 of 2 spelers),tafelmodel; combinatie van
"Head On" en "Space Attack".

Spectar (-) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Targ".

Spectar (Exidy) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; analoog aan "Targ".

Speed Freak (Vectorbeam) \ (1 speler); autotest.

Speed Race (Taito) \ cockpitmodel; imitatie van een autokoers.

Speed Spin (T.C.H.) P tafeltennis.

Speed Up (Gaelco) V cockpitmodel; autokoers

Spelunker (-) P een speleoloog kruipt door grotten terwijl hij
hinderlagen en monsters vermijdt.

Spiderman (Sega) P (1 tot 4 spelers); imitatie van
straatgevechten; de speler heeft de keuze
tussen 4 verschillende figuren :"Spider-
Man", "Sub-Mariner","Black  Cat" en
"Hawkeye".

Spiders (Venture Line Inc.) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; aanvallen van « spinnen »
afslaan.

Spikeout (Sega) \ gevechtspel.

Spinal Breakers (Video System Co.) P imitatie van een gevecht in de oorlog.

Spin Kick (-) P imitation d'un match de football.

Spin Master (Data East) C (1 of 2 spelers); avonturen in de wildernis.
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Splash (Gaelco-Barcelone) P door middel van verf de oppervlakte van het
spel uitwissen alsook de foto van een ster.

Splatterhouse (Sharp Image) P de speler zoekt zijn weg doorheen een
spookhuis.

Sport Center (-) V z. "T.V. Table Tennis".

Springer (Orca) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Kangaroo"
doch hier is het een konijn dat op de ladder
op en neer springt.

Sprint One (Atari) \ autorit met hindernissen.

Sprint 2 (Atari) \ analoog aan "Crash'n Score".

Sprint 4 (Atari) \Y, 4 spelers kunnen tegelijk inzetten en er
afzonderlijk spelen - 4 afzonderlijke banen -
elke baan is afzonderlijk te belasten (art. 80,
§ 2, lid 1, W.G.B.); autotest.

Spy Hunter (Bally Midway) \% (1 speler),cockpit- of rechtopstaand model,
gevecht tussen "Spy Hunter" en zijn
vijanden.

Squash (Gaelco) P squashspel.

Stadium Cross (Sega) \% (1 tot 8 spelers); simulatorversie. Imitatie
van een motokoers.

Stakes Winner (S.N.K.) C paardenrenspel.

Star V (Kasco) \% (1 speler), rechtopstaand model; met behulp
van vliegtuigen op- slagplaatsen vernietigen

Star Castle (Rock Ola) \% (1 speler), rechtopstaand model; schieten
naar ruimteschepen en "Star Castle".

Star Fire (Exidy) V

Star Force (Tehkan) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Xevious".

Stargate (Williams) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; uit de handen van de vijand , de
humanoids bevrijden.

Starhawk (Cinema- tronics) \ (1 of 2 spelers).

Star Rider (Williams) L (1 speler); imitatie van een motokoers.

Starship 1 (Atari) \ analoog aan "Avenger".
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Star Wars (Atari) \ (1 speler); cockpitmodel; imitatie van een
ruimtegevecht.

Star Wars (Sega) \% (1 of 2 spelers); cockpitmodel; imitatie van
een ruimtegevecht

Star Wars Trilogy (Sega) \ avontuurspel.

St. Dragon (Jaleco) P imitatie van een drakengevecht; diegene die
verliest wordt zelf een draak.

Steel Force (Ecogames) P doolhofspel.

Steel Talons (Atari) \% (1 of 2 spelers); simulatorversie, met een
helicopter gevechtsopdrachten uitvoeren.

Steeplejack (Gayton Games) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Crazy|
Climber".

Stellar Castle (Elettronolo) \ (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
vanuit het centrum van een vuurbol worden
projectielen gelanceerd, het spel bestaat
erin dat centrum te vernietigen.

Stinger (Sigma Enterprise) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Zaxxon".

Stinger (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Zaxxon".

Stix (Tab Austria) fragment per fragment een verborgen
afbeelding ontdekken terwijl ondertussen
bliksens worden vermeden

Stix Boys (Tab Austria) analoog aan "Stix".

Stix Girls (Tab Austria) analoog aan "Stix".

Stone Ball (Art & Magic) P hockeyspel tussen prehistorische mannen.

Stones (Funworld elektronik|V behendigheidspel.

GMBH)

Storming Party (-) V een soldaat moet een parcours afleggen
schietend op tanks, boten en helicopters.

Straight Flush (Taito) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; symbolen van het kaartspel
(klaveren, harten, schoppen en ruiten)
uitdoven.

Stratofighter (Tecmo) P imitatie van een ruimtegevecht.
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Stratovox (Taito) \% (1 of 2 spelers)rechtopstaand model;
astronauten ophalen terwijl raketaanvallen
moeten worden afgeslagen

Street Burners (Allied) V (2 spelers); autotest.

Street Fighter (Capcom) \% 2 modellen:- "button" model (met joystick en
drukknoppen)- "large" model (met joystick
en stootkussens waardoor men de
bewegingen van de held activeert);imitatie
van een karategevecht in verschillende
decors.

Street Fighter Alpha (Capcom) P karategevecht.

Street Fighter Alpha 2 (Capcom) P nieuwe versie van "Street Fighter Alpha";
karategevecht.

Street Fighter Alpha 3 (Capcom) \Y, gevechtspel; analoog aan "Street Fighter
Alpha".

Street Fighter The Movie (Capcom) V/P (1 speler); straatgevechten.

Street Fighter |l (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Street
Fighter".

Streetfighter Il (Capcom) \% (1 speler); een straatgevecht leveren tegen
8 verschillende tegenstanders.

Street Fighter I Champion|(G.A.A.) \% analoog aan "Street Fighter II".

Edition

Street Fighter Il Turbo (Capcom) P analoog aan "Street Fighter".

Street fighter Ill (Capcom) V (1 of 2 spelers); gevechtspel; nieuwe versie
van "Street Fighter".

Street Hoop (Data East) C (1 of 2 spelers); basketbalspel.

Streets of Rage (Sega) \% imitatie van een karatespel. (Spel bestemd
voor de inbouw - Mega Tech Systeem).

Street Smart (-) P imitatie van een straatgevecht

Street Smart (S.N.K.) \% (1 of 2  spelers); imitatie  van
straatgevechten.

Strider (Capcom) \% futuristische ninja-gevechten in Rusland,
tegen de Amazonen enz...

Strikeforce (Midway) \% (1 of 2  spelers); imitatie ~ van

ruimtegevechten.
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Strikers 1945 (-) P luchtgevecht.

Stringer (Sigma Enterprise) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Zaxxon".

Stringer (-) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Zaxxon".

Strip Search (Midway) woordspel; de 10 verborgen woonden
vinden en een sexy foto verschijnt.

Strong X (Kiugo) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Scramble".

S.T.U.N. Runner (Atari) \% met een supersonisch voertuig moet men
chronoritten afleggen terwijl de hindernissen
vernietigd worden.

Stunt Cycle (Atari) V imitatie van een motocross.

Submarine (Namco) \%

Subroc-3D (Sega) V (1 speler), rechtopstaand of cockpitmodel;
imitatie van een zeeslag.

Sunset Riders (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
cowboygevecht.

Surf Planet (Gaelco) \% (1 of 2 spelers); snowboardspel; keuze van
4 surfers en 4 omlopen.

Super Astro Fighter (Deco) C (1 of 2 spelers); aanvallen afslaan van de
ufo's en de "Space Master" vernietigen.

Super Basket (Konami) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
basketwedstrijd.

Super Bike (C.V.S) P (1 of 2 spelers); imitatie van een motokoers
met hindernissen.

Super Break Out (Atari) V/P (1 of 2 spelers); analoog aan "Break Out".

Super Chase (Taito) \% (1 speler); cockpitmodel. Simulatorversie.
Achtervolging met wagens.

Super Cobra (Konami) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Scramble" en
"Vanguard".

Super Cup Finals (-) P analoog aan "World Cup".

Super Hamburger Time (Deco) P spel analoog aan "Hamburger".

Super Hang-On (Sega) \% (1 speler); imitatie van een motorwedstrijd.-3
modellen : z. "Hang-On".

Super Invader (Competitive Video) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Space

Invaders".
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Super Locomotive

(Sega)

(1 of 2 spelers); een locomotief wordt
aangevallen en achtervolgd door
vliegtuigen, door stoom af te laten en van
kleur te veranderen kan hij door alle
hindernissen heen.

Super Macross (Banpresto) (1 of 2 spelers). Analoog aan "Aero
Fighters".

Superman (Taito) (1 of 2 spelers); wordt de Man van Staal en
vecht tegen de buitenaardsen van de Keizer
die de Aarde wil onderwerpen.

Super Mario Bros (Nintendo) (1 of 2 spelers); 2 broers, Mario en Luigi,
moeten een prinses redden na 8
verschillende scénes die zich zowel boven-
als ondergronds, in de lucht als onder water|
afspelen.

Super Masters (Sega) (1 of 2 spelers); imitatie van een golfspel.

Super Monaco G.P. (Sega) imitatie van een autowedstrijd.3 modellen: -
de luxe- cockpit- upright.

Super Off Road (Leland) (1 tot 3 spelers); imitatie van een autokoers
op een hindernis- senpiste.

Super Pac-Man (Namco) (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Super Pang (-) (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Super Pang (E.J.C.) (1 of 2 spelers); analoog aan "Pac-Man".

Super Puzzle (-) puzzlespel. Blokken in volgorde schuiven.

Super Puzzle Fighter 2 (Capcom) analoog aan "Puzzle Bobble".

Super Qix (-) (1 of 2 spelers); de speler moet proberen
zoveel mogelijk geometrische figuren te
vormen maar hierin wordt hij gehinderd door
satellieten die hij moet vermijden.

Super Shangai (Nikon) spel gebaseerd op het Chinees dominospel

Super Shangai (-) spel gebaseerd op het Chinees dominospel

Super Sidekicks (S.N.K.) (1 of 2 spelers); voetbalspel.

Super-Soccer (Allied) analoog aan "T.V. Table Tennis".
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Super Space Invaders (Taito) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Super Sprint (Atari) \% (1, 2 of 3 spelers); rechtopstaand model;
imitatie van een autokoers.

Super Spy (The) (S.N.K.) C Roy Heart moet de bommenfabriek van de
terroristen  vernielen en hun leider|
uitschakelen.

Superstars (American Technos|P (1 of 2 spelers); imitatie van een

Inc.) catchwedstrijd.

Super Street Fighter Il (Capcom) P Analoog aan "Street Fighter".

Super Street Fighter Il Turbo (Capcom) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Super Street
Fighter 11 ".

Super Visual Football (Sega) P (1 of 2 spelers); voetbalspel

Super Volleyball (-) V imitatie van een volleybalmatch

Super X (Mitchell Corp.) P ruimtegevecht

Super Zaxxon (Sega) P (1 of 2 spelers); aanvallen van een
vuurspuwende draak afslaan en het
monster vernietigen.

Suzuka 8 hours (Namco) \% (1 tot 8 spelers); imitatie van een
motokoers.

Suzuka 8 hours 2 (Namco) \ (1 tot 8 spelers); motorkoers

Swapper (Tab Austria) denkspel; een beeld hersamenstellen
waarvan de stukken werden uitgesneden en
vermengd

Swapper Boys (Tab Austria) denkspel; puzzel met beelden van mannen;
analoog aan "Swapper".

Swapper Girls (Tab Austria) denkspel; puzzel met beelden van vrouwen;
analoog aan "Swapper"

Tangram (Tab Austria) \ denksport; puzzlespel.

Tank (Kee Games) V imitatie van een tankgevecht.

Tank Il (Atari) \ imitatie van een tankgevecht.

Tao Taido (Video System C°) P analoog aan "Double Dragon".

Targ (Exidy) \ (1 speler); imitatie van een ruimteoorlog.

Tarzan (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Jungle King".
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Taxi Driver (-) P (1 of 2 spelers); doorrit van een taxi in een
stad terwijl hindernissen moeten worden
ontweken.

Team Football (Gremlin) V analoog aan "T.V. Table Tennis".

Technic Quizard (Tab Austria) \% quizspel gebaseerd op technische kennis.

Tecmo Knight (Tecmo) V imitatie van een middeleeuws gevecht.

Tecmo World Cup 90 (Tecmo) \% analoog aan "World Cup"; imitatie van een
voetbalwedstrijd.

Teddy Boy Blues (Sega) P (1 of 2 spelers); combinatie van "Mario
Bros" en "Pac-Man".

Tekken (Namco) V analoog aan "Mortal Kombat".

Tekken 2 (Namco) P karategevechten.

Tekken 3 (Namco) V gevechtspel.

Tekken Tag (Namco) \ nieuwe versie van "Tekken".

Tempest (Atari) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; meteoren vernietigen.

Tennis Tourney (Allied) \Y, (2 of 4 spelers); analoog aan "T.V. Table
Tennis".

Terra Cresta (Nichibutsu) P (1 of 2 spelers); aanval van een ruimteschip
op aardse stellingen in verschillende
landschappen.

Terra Force (-) P imitatie van een luchtgevecht.

Terranean (Deco) \% (1 of 2 spelers); de aarde beschermen
tegen de aanvallen van vreemde wezens.

Tetris (Atari) P videopuzzle - maakt horizontale lijnen met
kleine meetkundige vormen en veelhoeken.

Tetris Plus 2 (Jaleco) P analoog aan "Tetris"

The Ocean Hunter (Sega) \ onderzees schietspel.

Thrash Rally (Neo-Geo) C (1 tot 4 spelers); imitatie van een autokoers
in de zin van "Parijs-Dakar".

Three Wonders (Capcom) P (1 of 2 spelers); videospelsysteem waarbij

de speler uit 3 verschillende ingebouwde
videospelen kan kiezen :- Midnight Wonder;
Chariot;- Don't Pull.
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Thunderbird (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Phoenix".

Thunder Blade (Sega) V simulatorspel (bewegende zetel); de speler
moet een helikopter besturen.

Thunder Cade (Taito) P 2 motorrijders schieten op tanks en
soldaten.

Thunder Cross (Konami) P (2 spelers); imitatie van een ruimtegevecht.

Thunder Dragon (Tecmo) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimtegevecht.

Thunder Dragons I (-) P analoog aan "Thunder Dragon"

Thunder Force Il (Sega) P imitatie van een gevecht met raketten.

Thunder Fox (Taito) \% (1 of 2 spelers); vernietig de naderende
terroristen met behulp van een jeep, een
gyroscoop en een jet-ski.

Thunder Hoop (Gaelco- Barcelone) P een ventje moet monsters verslaan en
hindernissen nemen.

Thunder Hoop II- T.H. Strikes|(Gaelco) P analoog aan "Thunder Hoop"

Back

Thunderjaws (Namco) \% imitatie van achtereenvolgens een
onderwatergevecht met kikvorsmannen en
een gevecht op het land met soldaten.

Thunder Lightning (Visco Co.) P analoog aan "Break Out"en "Arkanoid".

Thunder Lightning (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Break Out"en
"Arkanoid".

Thunder Zone (Deco) P imitatie van oorlogsgevechten.

Tiger Heli (Taito) P tanks en legerbasis vernielen met een kleine
helikopter.

Tiger Road (Romstar) V gevechten in de krijgskunst in 40
verschillende scenes.

Time Killer (Strada) P analoog aan "Street Fighter".

Time Limit (Sirmo) \% (1 of 2 spelers); de dieven en terroristen
trachten uit te schakelen en de tijdbom te
vinden.

Time Pilot (Konami) P (1 of 2 spelers); de speler tracht met zijn

vliegtuig de aanvallen van de vijand af te
slaan en het moederschip te vernietigen.
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Time Pilot

(Atari)

(1 of 2 spelers); de speler tracht met zijn
vliegtuig de aanvallen van de vijand af te
slaan en het moederschip te vernietigen.

Time Pilot

(Sirmo)

(1 of 2 spelers); de speler tracht met zijn
vliegtuig de aanvallen van de vijand af te
slaan en het moederschip te vernietigen.

Time Pilot '84

(1 of 2 spelers); analoog aan "Time Pilot".

Time Soldier

een soldaat moet zijn gevangen makkers
bevrijden terwijl hij de gelegde hinderlagen
vermijdt.

Time Traveler

(Sega)

driedimensionaal  videospel (hologram)
waarin verschillende scenes uit een reis in
de tijd afgebeeld worden.

Time Tunnel

(Taito)

(1 of 2 spelers); bestuur de locomotief
doorheen het spoorwegnet en tracht een
treinstel te vormen met 3 wagens die hier en
daar op de sporen staan opgesteld om
vervolgens door de "Time Tunnel" te rijden.

Tip Top

(Sega)

(1 of 2 spelers); een jager achtervolgt de
gorilla over klippen, afgronden en doorheen
de wildernis en moet vele gevaren trotseren.

Title Fight

(Sega)

(1 tot 4 spelers), rechtopstaand model.
Bokswedstrijd.

T-Mek

(Atari)

<

(1 of 2 spelers); rechtopstaand of
cockpitmodel; ruimtegevechten.

Toki

)

analoog aan "Crazy Kong".

Tokyo Wars

Namco)

tankgevecht.

Tommy Lasorda Baseball

Sega)

imitatie van een baseball-spel.

Tonma

(
(
(
(

Irem Corp.)

oI<|<|T

een mannetje moet hindernissen nemen
alvorens een prinses, die in een kasteel is
opgesloten, te kunnen bevrijden.

Toobin

(Atari)

<

(1 of 2 spelers); een rivier afvaren op een
luchtband terwijl de watervallen, pinguins,
alligators, enz. moeten vermeden worden
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Top Gunner (-) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Jackal".

Top Hunter (S.N.K)) C (1 of 2 spelers); ruimtegevechten

Top Player's Golf (S.N.K.) C imitatie van een golfspel.

Top Ranking Stars (Taito) P bokswedstrijden; analoog aan "Final
Round".

Top Secret (-) P variante op "Bomb Jack" en "Wonderboy".

Top Skater (Sega) \ simulatie van skateboard.

Top Speed (Taito) \% rechtopstaand model; imitatie van een
autokoers.

Tortoise (G.AA) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model; een
schildpad in een doolhof rondleiden

Total Carnage (Midway) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand of
tafelmodel; gevecht tussen soldaten en
monsters.

Touch and Go (Gaelco) P volleyballspel

Touch Ball (-) P imitatie van een balspel tussen 2 ploegen.

Tough Turf (Sunsoft) P (1 of 2 spelers); de speler moet met de
slechterikken afrekenen op verschillende
plaatsen.

Touring Car Championship (Sega) \ (1 of 2 spelers); autokoers.

Tournement Table (Atari) V (2 spelers).

Trak 10 (Atari) \ autokoers.

Trak 20 (Atari) \Y (1 of 2 spelers); autokoers.

Transformer (Sega) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
luchtgevecht.

Traverse U.S.A. (Irem Corporation) P (1 of 2 spelers); imitatie van een motokoers.

Treasure Island (Deco) C (1 of 2 spelers); ontdekkingstocht op een
schatteneiland en de aanvallen van
monsters afslaan.

Tri-Attacker (Taito) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; analoog aan "Moon Cresta".
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Triple-Punch (-) \% (1 of 2 spelers); een grondgebied veroveren
door rechthoeken en vierkanten te tekenen
terwijl de aanvallen van gorilla's, spoken,
verfkwasten en vuur moeten worden
afgeslagen.

Trivia (Greyhound) P (1 of 2 spelers); quizspel, gebaseerd op het
"board game" (gezelschapbordspel) "Trivial
Pursuit".De speler(s) moet(en) vragen over
de meest uiteenlopende rubrieken
(geschiedenis, sport ...) beantwoorden
("Multiple choice" systeem).

Trivia Whiz (Merit Industrie USA) |P analoog aan "Trivia"; quizspel (systeem van
multiple choice test).

Trix (Tab Austria) \ denksport; analoog aan "Tetris".

Trix Combat (Tab Austria) V spel van tetris voor 2 spelers.

Trog Il (Midway) P doolhofspel.

Trojan (-) \% gewapend met een zwaard en een schild de
buit van Trojan veroveren om zo de koning
van de gladiatoren te worden.

Tron (Bally-Midway) \% (1 of 2 spelers); gevecht tegen spinnen,
tankduel, motorrace en wegschieten van
kleurenbundels.

Tropical Angel (Irem Corporation) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
waterskiwedstrijd.

Truxton (Bally) \ imitatie van een ruimtegevecht.

Truxton Il (Toaplan) P vliegtuiggevecht.

Tumble Pop (Data East) P een jongetje zuigt spoken op met behulp
van een stofzuiger.

Tunnel Hunt (Sirmo) \Y, (1 of 2 spelers); de speler vliegt met zijn
ruimtetuig doorheen een tunnel en tracht de
vijandelijke ruimteschepen te vernietigen.

Turbo (Sega) V (1 speler) in de vorm van een rechtopstaand

of een cockpitmodel; imitatie van een
autokoers.
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Turbo Force (-) P (1 of 2 spelers); Imitatie van een
luchtgevecht.

Turbo Outrun (Sega) \% imitatie van een autokoers.3 modellen:-
bewegend cockpitmodel- rechtopstaand
model- mini-rechtopstaand model.

Turf Masters (SNK) C tafelmodel; golfspel.

Turtles (Konami) \% ninja-gevechten met schildpadden in de
hoofdrol.

Turtles in Time (Konami) \% (1 tot 4 spelers); Ninja-gevechten met
schildpadden, in de ruimte en in de tijd.

Turtle Ship (PhilKo) P (1 of 2 spelers); imitatie van een
ruimteoorlog.

Tutankham (Stern) P (1 of 2 spelers); de ontdekkingsreiziger is op
zoek naar het graf van de Farao.

Tutankhamen (-) P z. "Hockey T.V.".

T.V. Hockey (Amutronics) V z. "Hockey T.V.".

T.V. Ping Pong (Chicago Dynamic ind.) |V z."T.V. Table Tennis".

T.V. Table Tennis (P.M.C. Electronics) \% (2 of 4 spelers); imitatie van het
tafeltennisspel.

Twin Cobra (Romstar) P imitatie van een luchtaanval met een
helikopter.

Twin Cobra ll (Taito) P analoog aan " Twin Cobra".

Twin Eagle | (-) P (1 of 2 spelers); vliegtuiggevechten. Analoog
aan "Aero Fighters"

Twin Falcons (Sharp Image) P imitatie van een vuurgevecht.

T.X.-1 (Atari) \% met 3 schermen (1 speler), cockpitmodel;
imitatie van een autokoers.

Tylz (Mylstar) P analoog aan "Q-Bert".

Ultimate Mortal Kombat 3 (Midway) V (1 of 2 spelers); karategevechten.

Ultimate Tennis (Art and Magic USA) P Tennisspel

Ultimate Tennis (-) \ Tennisspel

Ultra Tank (Kee Games) \ z. "Tank".

Ultra X Weapons (Banpresto) P vliegtuiggevecht.

Undercover Cops (Irem) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Double

Dragon"

80/87




Uni War's (Irem) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand- of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

Uni War's (Karateco) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand- of
tafelmodel; imitatie van een ruimteoorlog.

U.S. Billiards Video Pool (U.S. Billiards) \ z. "Pool Shark".

U.S. Classic (Taito) V imitatie van een golfspel.

Valtric (-) P imitatie van een luchtaanval.

Vampire Savior (Capcom) P gevechtspel.

Vandyke (U.P.L.) P mannetje vecht met zwaard.

Vanguard (Zaccaria) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,
imitatie van een ruimtegevecht.

Van Van Car (San Ritso) P (1 of 2 spelers); met een auto in een doolhof
zoveel mogelijk gekleurde ballonnetjes
raken en de hindernissen (stenen, grachten,
muren, enz.) ontwijken.

Vapor Trail (Deco) P imitatie van een luchtgevecht.

Vapor TRX (Atari) V vliegtuiggevechten.

Varth Operation Thunder Storm [(Capcom) P imitatie van een vliegtuiggevecht.

V'Ball (Taito) P (1 tot 4 spelers); imitatie van een
volleyballspel.

Vendetta (Konami) P (1 tot 4 spelers); de 4 leden van de cobra's
moeten het meisje Kate uit handen van een
andere straatbende verlossen; analoog aan
"Crude Buster" en "Street Smart".

Venturer S2 (Thomson Training &|V (1 of 2 spelers); simulator - kan de volgende

Simulation) spelen bevatten :Astro Canyon Coaster;
Harrier Sortie; Rally Spectacular; Ice Kings;
Muggo's Revenge; Juro Tours; Raf
Tornado; Yamaha Experience; Downhill
Racer Il; Wet'n Wild; Roller Coaster
Spectacular; Wing And A Prayer; Mountain
Daredevils; Peter Gabriel's Mindblender; TT
Race.

Venus (-) P imitatie van een ruimteoorlog
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Victory Lap - Ace Driver 2 (Namco) \ (1 tot 4 spelers); autokoers.

Video Billard (Konami) P (1 of 2 spelers) rechtopstaand of tafelmodel,
imitatie van het Amerikaanse biljartspel met
8 ballen.

Video 8 Ball (Century Electronics) |V (1 of 2 spelers) rechtopstaand of tafelmodel;
imitatie van het Amerikaanse biljartspel met
8 ballen

Video Pinball (Atari) V (1 tot 4 spelers); z. "Pin Pong".

Viewpoint (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); gevechten tegen
mechanische robotdieren.

Vigilante (Irem Corp.) P de "vigilante" moet Madonna redden uit de
handen van haar ontvoerders.

Vimana (Toaplan) P (1 of 2 spelers); ruimtegevecht.

Vindicators (Atari) \Y, imitatie van een tankgevecht buiten de
galaxy.

Vindicators Il (Atari) P (1 tot 4 spelers); gevechten met een
galactische tanks.

Violence Fight (Taito) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Final Round".

Violent Storm (Konami) P Gevechtspel.

Viper-Phase 1 (Seibu) P (1 of 2 spelers); vliegtuiggevechten.

Virtua Fighter (Sega) \Y, (1 of 2 spelers); rechtopstaand model;
karategevechten.

Virtua Fighter 2 (Sega) V (1 of 2 spelers); straatgevechten

Virtua Fighter 2 Megalo 50 (Sega) \ analoog aan "Virtua Fighter".

Virtua Fighter 3 (Sega) \Y, gevechtspel; nieuwe versie "Street Fighter"

Virtua Fighter Kids (Sega) P karategevecht; nieuwe versie van "Virtua
Fighter".

Virtua Fighter Remix (Sega) P karategevechten.

Virtuality Su 2000

(J&R Virtuality Ent.)

simulator waarbij de speler zich 3
dimensionaal in de spelscene zelf beweegt
en er actief aan deelneemt.Elk toestel dient
afzonderlijk belast te worden.- Zone Hunter;-
Virtuality-La Boxe;- Dactyl Nightmare.

82/87



Virtualon (Sega) \ cockpitmodel; gevecht tegen robots.

Virtua Racing (Sega) E (1 tot 8 spelers); Imitatie van een autokoers.
Cockpitmodel.

Virtua Striker (Sega) V (1 of 2 spelers); voetbalspel.

Virtua Striker 2 (Sega) \% voetbalspel; nieuwe versie van "Virtua
Striker".

Virtua Striker 2 Version 99 (Sega) V nieuwe versie van "Virtua Striker"

Virtua Striker 2 2000 (Sega) V nieuwe versie van "Virtua Striker"

Volfied (Taito) P spel identiek aan "Qix".

Voltage Fighter Gowcaizer (S.N.K.) C straatgevechten.

V.S. Skate Kid Bros (Two-Bit Score) P een jongetije gaat per skateboard naar
school en moet zich aan het
verkeersreglement houden.

V.S. Tennis (Nintendo) \Y, (1 tot 4 spelers); imitatie van een
tenniswedstrijd (twee spelers kunnen tegen
elkaar spelen; één speler kan tegen de
computer spelen; twee spelers kunnen
afzonderlijk tegen de computer spelen; vier|
spelers kunnen tegen elkaar spelen). Dit
toestel vormt een combinatie van 2
afzonderlijk te belasten toestellen (art. 80,.
§2, lid 1, W.G.B.).

Vulcan Venture(Gradius II) (Konami) P imitatie van een ruimteoorlog.

Wall Crash (Midcoin) P analoog aan "Break Out".

Wall Crash (-) P analoog aan "Break Out".

War Gods (Midway) V (1 of 2 spelers); gevechtspel.

Wardner Forest (-) z."Forest Wardner".

War-Final Assault (Atari) oorlogsspel

Warp Warp (Rock-Ola) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model;
monsters vernietigen.

Warriors of Fate (Capcom) P (1 tot 3 spelers); middeleeuwse gevechten.

Warriors of Fate (-) \% (1 tot 3 spelers); middeleeuwse gevechten.

Warriors of Fates (Capcom) P gevecht tussen samoerai
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Wave Runner (Sega) \% simulatorversie van Jet-ski; rechtopstaand
model; analoog aan " Aqua Jet".

WEC Le Mans 24 (Konami) \% imitatie van een autokoers.3 modellen :- 2
bewegende cockpitmodellen : - spin-type
(bewegend in een hoek van 18001)- mini-
spin cabinet- rechtopstaand model

Western Express (-) P imitatie van een Westerngevecht in een
trein.

Western Gun (Taito) \ (2 spelers); analoog aan "Gun Fight".

Western Sheriff (Taito) P (1 of 2 spelers); de trein beschermen tegen
de aanvallen van indianen.

W.G.P. (Taito) \Y, vertikaal en simulatormodel: imitatie van een
motorwedstrijd.

Wham Bam (P.M.C.) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "T.V. Table
Tennis".

Wheels and Fire (TCH) P analoog aan "World Rally"; autokoers

Whizz (PhilKo) P (1 of 2 spelers); met vliegtuigen
luchtaanvallen, luchtgevechten en
bombardementen uitvoeren.

Wide Screen Cops (Deith Leisure) V (1 speler); cockpitmodel. Simulatorversie.
Achtervolging met politiewagens.

Wiggle (Bell Fruit flipperspel op video.

Manufacturing)

Windjammers (Neo-Geo Deco) C (1 of 2 spelers); wedstrijd met frisbees.

Winding Heat (Konami) V cockpitmodel; autokoers

Wink (-) P analoog aan "Break Out".

Winning Run (Namco) \ imitatie van een autokoers.

Winter Bobble (-) \% (1 of 2 spelers); analoog aan "Bubble
Bobble".

Winter Heat (Sega) V (1 of 2 spelers); wintersportspel.

Wiz (Seibu Kaihatsu) P een tovernaar doet spookjes verdwijnen.

Wizard Fire (-) \% mythische personnages dringen een kasteel
binnen en verslaan monsters.

Wizard of Wor (Midway) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand of

tafelmodel; gevecht tussen soldaten en
draken in een doolhof.
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Wonderboy (Sega) P (1 of 2 spelers); via 8 verschillende scenes
moeten Wonderboy en zijn helper een
meisje uit haar gevangenis in een kasteel
bevrijden.

Wonderboy |l (-) V analoog aan "Wonderboy".

Wonder Planet (-) P rakettenoorlog tussen planeten.

Words (Tab Austria) V quizspel

World Championship Soccer-|(-) P imitatie van een voetbalwedstrijd, analoog

World Cup aan "World Cup" (Sega).

World Cup (Sega) \% (2 spelers), rechtopstaand model;imitatie
van een voetbalwedstrijd.

World Cup (Tehkan) \% (1 of 2 spelers), tafelmodel imitatie van een
voetbalwedstrijd

World Cup (Sega) V (2 spelers); imitatie van een
voetbalwedstrijd.

World Cup (-) (2 spelers); imitatie van een
voetbalwedstrijd.

World Cup'94 (Tecmo) P analoog aan "World Cup".

World Cup 98 (Tecmo) P voetbalspel.

World Heroes (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); worstelgevechten tussen
verschillende meesters in de krijgskunst.

World Heroes 2 (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); analoog aan "World
Heroes".

World Rally 2 (Gaelco) P (1 of 2 spelers); autokoers.

World Rallye (Gaelco) \ Autokoers.

Wrestle Fest (Technos- Tecmo) P imitatie van een gevechtswedstrijd.

Wrestle Mania (Midway) \% (1 of 2 spelers); rechtopstaand model.
Worstelgevechten.

Wrestle War (Sega) P imitatie van een catchwedstrijd

Xaind Sleena (-) V imitatie van een ruimteoorlog.

Xenophobe (Bally Midway) \% (1 tot 3 spelers); de buitenaardse vijanden
die het ruimtestation "Starbases" willen
veroveren proberen te vernietigen.

Xevios (Watson) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Xevious".
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Xevious (Atari) V/IP (1 of 2 spelers); het ruimteschip tracht de
planeet te beschermen en de aanvallen van
indringers af te slaan.

Xevious (Sirmo) \Y, (1 of 2 spelers); het ruimteschip tracht de
planeet te beschermen en de aanvallen van
indringers af te slaan.

Xevious 3 (Namco) P ruimtegevecht.

Xexex (Konami) P imitatie van een ruimtegevecht.

X-Men (Konami) \% (1 tot 6 spelers); rechtopstaand model; de X
Men moeten vechten tegen de mutanten
van Magneto.

X-Men (Capcom) P (1 of 2 spelers); gevechten tussen
stripfiguren.

X-Men vs Street Fighter (Capcom) P gevechten tussen stripfiguren, analoog aan
"Street Fighter"

XX Mission (-) V imitatie van een luchtgevecht.

Xybots (Atari) \% imitatie van een ruimteoorlog waarin de
speler moet proberen de heerser Xybot en
zijn bende wilde monsters te overwinnen.

Yamato (Sega) P (1 of 2 spelers); een kruiser tracht de
aanvallende vliegtuigen en oorlogsschepen
te vernietigen

Yie Ar Kung Fu (Konami) P Oolong tracht Kung-Fu grootmeester te
worden door 11 tegenstanders te verslaan.

Zaxxon (Sega) V (1 of 2 spelers), rechtopstaand of
tafelmodel; vijandelijke ruimtebasis
aanvallen en vernietigen.

Zed Blade (S.N.K.) C (1 of 2 spelers); vliegtuiggevechten.

Zero (G.AA) \% (1 of 2 spelers), rechtopstaand model,
analoog aan "Defender".

Zig-Zag (B.A.C.) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Digdug".

Zig-Zag (Sirmo) \ (1 of 2 spelers); analoog aan "Digdug".

Zing Zing Zip (Tecmo) P luchtgevecht.

Zippy Race (Assa) P (1 of 2 spelers); imitatie van een motokoers.
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Zippy Race (-) P (1 of 2 spelers); imitatie van een motokoers.

Zodiack (-) P (1 of 2 spelers); analoog aan "Pleiads".

Zombie Revenge (Sega) aventurenspel; analoog aan "Die Hard".

Zoo Keeper (Taito) P de bewaker moet de dieren binnen het veld
houden.

Zunzun Black (Taito) V (1 of 2 spelers).

Zygon (Gayton Games) V (1 of 2 spelers); analoog aan "Galaxian".

Zygor (-) \% een gewapende soldaat tracht een basis

binnen te dringen terwijl hij alle vijanden
opruimt die hem dat zouden willen beletten.
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